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 إهداء
  

  
  

 
 نلوالدين امؼزيزين

 

متناني امكبير ػلى كل ما كدمتماه لي  أ ود أ ن أ ػبر مكما غن شكري امؼميق و ا 

 طوال حياتي

لا يمكنني وضف مدى ثأ ثيركما الا يجابي في جشكيل شخطيتي و مساػدتي ػلى أ ن  

 أ ضبح امشخص الذي أ نا ػليو اميوم .

أ ػلم أ ن امكلمات من حكون كافية مخؼبر غن مدى أ متناني و حبي مكما ، ومكن أ تمنى 

 أ ن ثخللى كلوبكما ىذه امرسالة بكل حب و ثلدير

بنكما و أ شكر الله  يوميا ػلى أ ن يكون لي والدين مثلكما ، أ تمنى أ ن أ نا فخور بأ هني ا 

 أ س تمر في جؼلكما فخورين بي .

 
 
 

 حاج أ وضيف أ محمد
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 إهداء
 
 
 

لى من كال امرحمن في حليما و ارحميما كما ربياني ضغيرا   ا 

 والديا حفظيما الله و أ طال في عمرىما 

لى انلذين ربياني ضغيرا   ا 

لى من حملخني جسؼة أ شير ،  ولم ثخأ خر من يومها أ و بؼدىا  ا 

 أ ن ثبذل كطارى جهدىا في سبيل سؼادثنا 

لى أ بي امغالي كدوتي و مثالي في امطبر   ا 

لى كل أ خواتي  ا 

 أ و من بؼيد

سمو  لى ىؤلاء جميؼا أ ىدي ىذا امؼمل ب   ا 

لى كل ال حبة و ال ضدكاء من كريب المخواضع   ا 

 

 

 

 

 

 غركات محمد منير
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 شكررسالة
  

  
  

 
 
 

 
أ ثلدم بجزيل امشكر الدكخورة " أ مينة كزمير " امتي أ شرفت ػلى ىذه الدراسة امؼلمية 

ػداد ىذه الدراسة ، وهي مشكورة ػلى كل امخوجيهات و  امتي كاهت س ندا منا في ا 

 الا رشادات امنيرة امتي لم ثبخل بها ػلينا منذ بداية الدراسة .امنطائح و 

 

 كل امشكر و امخلدير

 

  



 الملخص
 

 

 

تعميمية خاصة المؤسسات ال تعاني منياإنطمقنا في ىذه الدراسة مف شعور أولي بوجود مشكمة إجتماعية  
وجود  الىبالدراسة الميدانية أيف توصمنا  منيا في  المرحمة الإبتدائية  ، وقد تدعـ ىذا الشعور أثناء قيامنا

 علبقة إرتباطية بيف الإقباؿ عمى الألعاب الإلكترونية و إكتساب السموكات العنيفة .

لقد عمدنا مف خلبؿ ىذه الدراسة السوسيولوجية المنطوية تحت عنواف " الألعاب الإلكترونية و علبقتيا 
الإبتدائية" ، إلى التعرؼ عمى أنواع الألعاب الإلكترونية التي بتشكؿ العنؼ الجسدي لدى تلبميذ المرحمة 

 مظاىر العنؼ الجسدي لدى تلبميذ المرحمة الإبتدائية  . فليا أثار سمبية ، بإضافة إلى الكشؼ ع

نا إلى المنيج الوصفي بالإعتماد عمى تقنية المقابمة ، التي أجريناىا مع  أو لمكشؼ عف ىذه الظاىرة  لج
 مف التلبميذ المرحمة الإبتدائية حوؿ الألعاب الإلكترونية و علبقتيا بتشكؿ العنؼ الجسدي . عشرة حالات

التي إنطمقنا منيا ، أف ىناؾ علبقة إرتباطية بيف  إلى تأكيد صحة الفرضيات القائمة لنتوصؿ في الأخير 
لعنيؼ ، تجعؿ التمميذ يتفاعؿ نوعية الالعاب و كذا المشاىد العنيفة التي تحتوييا المعبة و إكتساب السموؾ ا

 مع المعبة .

abstact: 
This study is based on a preliminary sense that there is a social problem within private 
educational institutions, including at the elementary level. It may support this feeling during 
the field study where we found a correlation between the demand for electronic games and 
the acquisition of violent behaviors. Through this sociological study entitled "Electronic 
games and their relationship to physical violence in elementary pupils", we have identified 
the types of electronic games that have negative effects, in addition to detecting 
manifestations of physical violence in elementary pupils. To reveal this phenomenon, we 
turned to the prescriptive curriculum based on the interview technique, which we conducted 
with 10 cases of elementary pupils about electronic games and their relationship to the 
form of physical violence. Let's finally find out the validity of the hypotheses that we set out 
from, that there is a correlation between the quality of the games and the kind of violent 
scenes that the game contains and the acquisition of violent behavior, that makes the pupil 
interact with the game.
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 ةـــــــدمـــــــقـــــــــم
 

 أ

 

الصغار عمى حد سواء،إلا أنيا  و تحقؽ الألعاب الإلكترونية الترفيو والتسمية لمكبار            
ا مف الإثارة والتشويؽ والمتعة ،كما أنيا تحتوي شريحة الأطفاؿ بالدرجة الأولى لما فيي ستقطب

عمى عنصر الجذب مف خلبؿ ما تحممو مف رسومات مثيرة وألواف جذابة ومغامرات تستيوي 
 ميا .يالتمفزيوف تقدخياؿ الأطفاؿ ،كما أنيا تحقؽ لمطفؿ التفاعؿ معيا بحيث لا يستطيع 

مى عقوليـ ويصبحوا ع تستحوذعمى الأطفاؿ فقد  تسبب آثار سمبيةومع ذلؾ فغالبا ما 
كوف مف وقتيـ وقد ي نزؼ الكثير،مما قد يست مدمنوف عمى قضاء ساعات طويمة أماـ الشاشة

 سموكات عدوانية وعدائية . عاملب ميما فإكتساب
لألعاب الإلكترونية و علبقتيا بتشكؿ العنؼ الجسدي وعميو تحاوؿ ىذه الدراسة التطرؽ إلى ا

 لدى تلبميذ المرحمة الإبتدائية .
لإطار ا:  الفصل الأولفصوؿ نظرية منيا و ميدانية ، تناولنا في  ةأربع فيفجاءت دراستنا 

منيجي لمدراسة والذي تضمف الإشكالية وأسباب إختيار الموضوع وأىداؼ الدراسة وأىميتيا 
تحديد المفاىيـ الخاصة بالدراسة بالإضافة إلى تسميط الضوء عمى الدراسات  بالإضافة إلى

 السابقة  .
تناولنا فيو الجانب النظري لمدراسة  و المعنوف ب مدخؿ إلى الألعاب الفصل الثاني : أما 

الإلكترونية " ، تطرقنا  في  المبحث الأوؿ إلى مفيوـ المعب و الوظائؼ و النظريات المعب ، 
المبحث الثاني تناولنا نشأة الألعاب الإلكترونية و مجالاتيا و تقييميا ، و المبحث  أما في

 الثالث تناولنا الألعاب الإلكترونية عند الطفؿ في الجزائر 
العنؼ  الاطار النظري لمعنؼ والذي جاء تحت عنواف  الفصل الثالث :في حيف تضمف 

لعنؼ المدرسي ، اما المبحث الثاني العنؼ الجسدي  ثلبث مباحث ،تناولنا في المبحث الأوؿ ا
 الجسدي و المبحث الثالث النظريات المفسرة لمعنؼ الجسدي .

فخصصناه لمجانب الميداني الذي  كنا قد أجريناىا في مؤسسة تربوية مع  الفصل الرابع أما 
 تلبميذ المرحمة الإبتدائية ، تناولنا فيو عرض مضموف المقابلبت و تحميميا  .
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يعد البناء منيجي لمبحث بمثابة الإطار الأساسي لكؿ دراسة سوسيولوجية و الذي يتمثؿ في 
إلى اختيار الموضوع  مع إبراز الأىمية التي يكتسييا و  تناوؿ الأسباب التي دفعت الباحث

الأىداؼ المرجوة مف إعداده ، بالإضافة إلى صياغة الإشكالية و التي تتمحور في تساؤلات 
البحث تترجـ فيما بعد إلى فرضيات يتحقؽ منيا الباحث ميدانيا بإتباع جممة مف الإجراءات 

 :المنيجية ،وعميو فقد جاء  الفصؿ كما يمي
 المبـــحث الأول: أسباب اختيار الموضوع ، الأىمية و الأىداف

 : أسباب اختيار الموضوعالمطمب الأوؿ
 : أىمية الدراسةالمطمب الثاني

 :أىداؼ الدراسةثالثالمطمب ال
 المبــــــــحث الثاني: تحديد الموضوع واشكاليتو

 : الإشكاليةالمطمب الأوؿ
 : الفرضياتالمطمب الثاني

 : تحديد المفاىيـ ثالثالمطمب ال
 : الإقتراب النظري لمدراسةالمطمب الرابع

 : الدراسات السابقة  المطمب الخامس
 المنيجية لمدراسة تالمبحث الثالث: الإجراءا

 : مجالات الدراسةالمطمب الاوؿ
 : المنيج و تقنيات الدراسةالمطمب الثاني
 : عينة الدراسةالمطمب الرابع

 الدراسة: صعوبات المطمب الخامس
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 المبـــحث الأول: أسباب اختيار الموضوع ، الأىمية و الأىداف
 : أسباب إختيار الموضوعالمطمب الأول

يعتبر إختيار الموضوع  أولى خطوات البناء المنيجي ، كما أف لكؿ بحث العممي أسباب  تجعؿ 
ف ذاتية و الباحث يختار موضوع و يفضمو عف باقي البحوث الأخرى  ، وىذه الأسباب تكو 

موضوعية ،  لقد وقع اختيارنا لموضوع " الألعاب الإلكترونية و علبقتيا بتشكؿ العنؼ الجسدي 
 لدى تلبميذ المرحمة الإبتدائية لاسباب ذاتية متعمقة بالباحث وأخرى موضوعية.

 الأسباب الذاتية :  -

 مف الأسباب الذاتية التي جعمتنا نختار ىذا الموضوع مايمي :
  .صية في دراسة المواضيع التي تيتـ بالطفولة والمسائؿ التربوية  رغبتنا الشخ -

إىتمامنا الشخصي و معايشتنا لمظاىرة مف خلبؿ مشاىدتنا  لمسموكات العنؼ الجسدي  -
 لدى الأطفاؿ المرحمة الإبتدائية عف طريؽ إستعماؿ الألعاب الإلكترونية العنيفة .

النظري و الميداني يؤدي بنا بلب شؾ إلى الفضوؿ العممي :إف فعؿ البحث و التقصي  -
 الوصوؿ إلى مجالات أوسع لمتنمية الذاتية و تحقيؽ التعمـ و المعرفة.

 الأسباب الموضوعية :  -

وجود دراسات عديدة حوؿ موضوع الالعاب الاكترونية سواء أكانت غربية أو عربية أو  -
ر بالاىتماـ والدراسة و وطنية ، و ىذا فإف دؿ عمى شيء فإنما يدؿ عمى أنو موضوع جدي

 التقصي.

 إنتشار ظاىرة العنؼ الجسدي في المؤسسات التربوية . -
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 أىمية الدراسة :المطمب الثاني :

لكؿ دراسة عممية أىمية تدفع الباحث لسبر أغوارىا و محاولة التوصؿ إلى نتائج تجيب عمى 
 وعميو تكتسي ىذه الدراسة أىمية عممية وأخرى عممية. ،تساؤلاتنا 

 الأىمية العممية :  –
تدعيـ المكتبات بالدراسات الإجتماعية و خاصة التي تتناوؿ موضوع الألعاب الإلكترونية  -

 التي تشكؿ عنؼ جسدي لدى التلبميذ في المرحمة الإبتدائية 
معالجة موضوعنا مف زاوية جديدة لـ يتـ التطرؽ ليا في الدراسات السابقة وىو ما يعرؼ   -

 ةبالتراكمية المعرفي

 الأىمية العممية :
 القدرة عمى التنبؤ بحجـ الظاىرة مستقبلب بناءا عمى كؿ مف عامؿ الزمف و المكاف.  -1
 تأكد مف صحة الفروض التي شمميا موضوع البحث. -2
 واقع مجتمعنا. محاولة استنطاؽ بعض النظريات الغربية لمعرفة مدى تطابقيا مع -3
 التدريب عمى إجراء البحوث.-4

 المؤسسات التربوية و أساتذتيا  حوؿ مخاطر ىذه الالعاب .تقديـ خدمة لمختمؼ  -5

 بناء قاعدة معرفية حوؿ مشكمة العنؼ الجسدي لدى تلبميذ المرحمة الإبتدائية. -6

 اىداف الدراسة :المطمب الثالث : 

لكؿ دراسة أىداؼ نعمؿ عمى تحقيقيا ، فيناؾ مجموعة مف الأىداؼ في موضوع " الألعاب 
علبقتيا بتشكؿ العنؼ الجسدي لدى تلبميذ مرحمة الإبتدائية " ، يمكف توضيحيا الإلكترونية و 

 في النقاط التالية :
التعرؼ عمى مختمؼ أنواع الألعاب الالكترونية التي تشكؿ العنؼ الجسدي خاصة منيا  -

 فري فاير و بابجي.
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 ائية .إبراز تاثير ممارسة الألعاب الإلكترونية عمى سموكات أطفاؿ المرحمة الإبتد -
 معرفة سبب إقباؿ تلبميذ المرحمة الإبتدائية عمى الألعاب الإلكترونية . -
ربط العلبقة بيف الألعاب الإلكترونية و العنؼ داخؿ المؤسسة التربوية و محاولة الحد مف  -

 ىذه الظاىرة 
 معرفة الفروؽ في ممارسة التلبميذ للؤلعاب الإلكترونية تبعا لمتغير الجنس . -

 ث الثاني: تحديد الموضوع واشكاليتوالمبــــــــح
 الإشكالية المطمب الأول : 

تمعب التكنولوجيا دورا ميما في تشكيؿ المجتمعات الحديثة حيث بدأ التطور التكنولوجي ببطئ 
في القروف الوسطى وزادت وتيرتو في العصر الصناعي، كما يعد مؤشرا ىاما لقياس تقدـ وتطور 

رات جذرية سيمت الحياة اليومية وساىـ في عممية التعميـ المجتمعات لما يصاحبو مف تغي
والتدريب مف خلبؿ ما يسمى بالبرامج والتطبيقات و الاجيزة الكترونية ، التي اصبح الفرد لا 

 يستغني عنيا لما توفره مف خدمات جعمت الحياة اسيؿ و اسرع و افضؿ.
ىا في مجالات عديدة منيا كما اف لمتطور التكنولوجي ايجابيات واضحة لا يمكف انكار  

التعميـ و الطب و الصناعة و الزراعة و التجارة ..الخ ،الا انو لا يخمو مف سمبيات تيدد الفرد و 
المجتمع خاصة ما تعمؽ منيا بالعلبقات الاجتماعية، و ما ىو موجو لأىـ  شريحة يعوؿ عمييا 

 الالكترونية .في بناء المجتمع وىي فئة الاطفاؿ مف خلبؿ ما يسمى بالالعاب 
تعتبر الألعاب الإلكترونية جزءا لا يتجزأ مف ثقافة الألعاب في العصر الحديث  وتعود   

أصولو إلى الخمسينات والستينات مف القرف الماضي حيث تـ إبتكار  أوؿ الألعاب الإلكترونية 
والتسعينيات،فقد البسيطة ،ولكف تطورت بشكؿ كبير في السنوات اللبحقة  خاصة في الثمنينيات 

شيدت  تحولا كبيرا بدءا  مف الألعاب البسيطة وتوسعت صناعة الألعاب الإلكترونية  بشكؿ  
كبير في السنوات الأخيرة حيث تـ إصدار العديد مف الأجيزة المختمفة التي تثُبت عمييا الألعاب 

 الإلكترونية وبرامج المختمفة .



 البناء المنهجً للدراسةالفصل  الأول  ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ 
 

16 

 

ؿ الاطفاؿ بفضؿ التطور  التكنولوجي اليائؿ كما ايف اصبحت الألعاب الإلكترونية في متناو 
يمكف أف تكوف مفيدة لتطوير مياراتيـ ،كما يجب الإنتباه  إلى أف المعب المفرط بالألعاب 
الإلكترونية قد يؤدي إلى تأثيرات سمبية عمى صحة النفسية وجسدية للؤطفاؿ وحتى عمى مستوى 

 ة .التحصيؿ الدراسي والمعرفي واكتساب سموكات عنيف
وبيذا تختمؼ الألعاب الإلكترونية في محتواىا وأسموب لعبيا منيا ماىو تعميمي تربوي مفيد 
كألعاب الذكاء والتفكير الإستراتيجي وألعاب التعمـ، وبالمقابؿ توجد أيضا ألعاب إلكترونية عنيفة 

اه عند وغير مفيدة للؤطفاؿ كألعاب القتاؿ وألعاب الرعب،ومف الضروري تحري الحذر والإنتب
 إختيار الألعاب الإلكترونية لفئة التلبميذ المرحمة الإبتدائية .

عنؼ عند الأطفاؿ في الوسط التربوي ومف المتعارؼ عميو أف الالألعاب الإلكترونية  قد تولد و 
العنؼ ىو إستخداـ القوة و إلحاؽ الضرر بالأخريف سواء كاف ذلؾ  عف طريؽ المفظ أو الأفعاؿ 

السموكيات،كما يظير العنؼ في الوسط التربوي بعدة أشكاؿ منيا العنؼ الجسدي والمفظي أو 
 والنفسي والإلكتروني.

كما تجدر الإشارة أف العنؼ الجسدي أحد أساليب الناتجة عف الشخص العنيؼ ويمكف أف يتخذ 
عي ويعد عدة أشكاؿ منيا صفع ، ضرب ، الإيذاء الجسدي ، كما أنو ييدد كياف بناء الإجتما

عتباره ظاىرة إجتماعية مف شأنو  إنتشاره  بمثابة مؤشر لعديد مف الظواىر السمبية في المجتمع وا 
 يؤدي إلى ظيور مشكلبت عديدة تنجـ عنيا أضرار متفاوتة .

كما أف ىناؾ ألعاب إلكترونية قد تكوف أكثر إرتباطا بزيادة العنؼ الجسدي لدى تلبميذ المرحمة 
مثلب لعبة 'فري فاير " والتي تشجع اللبعبيف  ب التي تحتوي عمى التمثؿ والتدميرالإبتدائية كالألعا

عمى إستخداـ العنؼ كوسيمة لحؿ مشكلبتيـ والتحديات ،ومع ذلؾ أف ىذه الألعاب قد الإلكترونية 
 .تشكؿ أثر سمبي عمى المجتمع عامة وعمى الأطفاؿ خاصة

ؿ بيف ممارستيـ ليذه الألعاب الإلكترونية كما نتوقع اف ىناؾ علبقة إرتباطية  لدى الأطفا
ومتغير الجنس،  حيث نرى تأثر جنس ذكور بشكؿ أكبر بياتو الألعاب و لدييـ ميؿ في تقميد 
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مايشاىدونو عمى أرض الواقع مف أفعاؿ عنيفة ، بالمقارنة مع البنات ىـ أقؿ ميوؿ لياتو الألعاب 
 التي تمارس العنؼ . 

الألعاب الإلكترونية التي تحدث العنؼ الجسدي في المرحمة الإبتدائية إذا أصبح التلبميذ يقمدوف 
، و ىـ في ىذه المرحمة العمرية سيتأثروف بشكؿ كبير بالمشاىد التي يرونيا و الألفاظ و 
السموكات التي يكتسبونيا أثناء ممارستيـ ليذه الألعاب ، بحيث يقمدوف الأفعاؿ التي يرونيا دوف 

 ، و تقميدىـ لبعض الحركات العنيفة و القتالية .معرفة مدى خطورتيا  
 في ظؿ كؿ ىذا تسعى دراستنا إلى الاجابة عمى التساؤؿ التالي:

 السؤاؿ العاـ 
ىؿ تساىـ الألعاب الإلكترونية في تشكؿ حالات العنؼ الجسدي لدى تلبميذ المرحمة  -

 التعميـ الإبتدائي ؟
 الأسئمة الفرعية 

ف إقباؿ عمى الألعاب الإلكترونية و ممارسة العنؼ الجسدي لدى ىؿ ىناؾ علبقة إرتباطية بي-
 التلبميذ المرحمة الإبتدائية حسب متغير الجنس ؟

 ىؿ تقميد الألعاب الإلكترونية يولد السموؾ العنيؼ لدى تلبميذ المرحمة الإبتدائية ؟-
 : الفرضيات  المطمب الثاني

 الفرضية الاولى :
باؿ عمى الألعاب الإلكترونية و ممارسة العنؼ الجسدي ىناؾ علبقة إرتباطية بيف الإق -

 لدى التلبميذ المرحمة الإبتدائية حسب متغير الجنس .

 الفرضية الثانية :
يتـ اكتساب  العنؼ الجسدي عند التلبميذ مرحمة التعميـ الابتدائي مف خلبؿ تقميد  ما  -

 يشاىده في الالعاب الالكترونية .
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 تحديد المفاىيم المطمب الثالث : 
يعد تحديد المفاىيـ أمر ضروري لمبحوث الاكادمية ، و ما تجدر الإشارة إليو أف المفاىيـ 
ليست ثابتة لأنيا نتيجة خبرات و تجارب اجتماعية يمر بيا الأفراد في المجتمع، ليذا فإف 

ىيـ  و المفاىيـ تختمؼ مف فرد لآخر و مف مجتمع لآخر ، و مف ىنا حاولنا ضبط بعض المفا
 تحديدىا مسبقا لتفادي أي التباس و غموض أثناء البحث .

 :العنف 
ىو الخرؽ بالأمر ، وقمة الرفؽ ، وىو ضد الرفؽ و أعنؼ الشيئ ، أخذه بشدة و التعنيؼ  لغة : 

 1يعني التوبيخ و الموـ .
و قد عرفو معجـ " العموـ الأجتماعية " بأنو إستخداـ الضغط  أو القوة إستخداما غير مشروع او 

 2غير مطابؽ لمقانوف مف شأنو التأثير عمى إرادة فرد مف الأفراد . 
 إصطلبحا : 

ىو إستخداـ الضغط  أو القوة إستخداما غير مشروع ، او غير مطابؽ لمقانوف مف شأنو التأثير 
الفرد ىذا الضغط و القوة تنشأ بو الفوضى فلب يعترؼ الناس بشرعية الواجبات ما  عمى إرادة

دامت الحقوؽ غير معترؼ بيا فتنتشر العلبقات العدائية في المجتمع و تنشأ مجموعات أو 
تكتلبت جماعية تصب عنفيا عمى إرادة الأفراد أو الممتمكات بقصد إخضاع السمطة أو 

 .3بيف الأسموبيف حتى تصبح إرىابا أكبر عنفا الجماعات الأخرى وقد تجتمع
كما عرؼ أيضا بأنو تعدي التمميذ أو عدد مف التلبميذ عمى تمميذ غيره او عمى أحد العامميف في 
المدرسة بالقوؿ أو الفعؿ أو تخريب أو سمب ممتمكاتيـ الشخصية ، مما يدفع بالمعتدي عميو إلى 

يتـ ذلؾ في الصؼ أو خارجو في نطاؽ المدرسة ،  الشكوى أو الإشتباؾ مع المعتدي ، عمى أف

                                                 
،  1التوزيع ، ط عمي عبد القادر القرالة ، مواجية ظاىرة العنؼ في المدارس و الجامعات ، دار العالـ لثقافة لنشر و  1

 9، ص  2015الأردف ، 
 9نفس المرجع ، ص 2

 12عمي عبد القادر قرالة ، نفس المرجع ، ص   3
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وتشير إلى أنيا إستخدمت لفظ " التعدي " لأف ىنالؾ حدودا وضعتيا القوانيف و الأنظمة و 
التعميمات لمنظاـ التعميمي ، لمتعامؿ داخؿ المدارس ، و أف ىذا النظاـ يتـ الخروج عميو في 

لشكوى إحدى دلائؿ وجود العنؼ و كذلؾ يعتبر حالات العنؼ  المتعددة  ، و أنو يمكف إعتبار ا
 1و عادة ماينتج عنيا إصابة أو تدمير .   الإشتباؾ ىو المظير الآخر لمتعبير عف الإعتداء

 العنف المدرسي 
: ىو مجموعة الممارسات السموكية العدوانية " لفظية ، بدنية ، نفسية ، فكرية " عف  إصطلاحا

 2يذ داخؿ المؤسسة .قصد الإيذاء الذي يقوـ بو التمم
 الألعاب 

 3: لعبة جمع لعب ، إسـ مف المعب مايمعب بو الأطفاؿ .  لغة
تعد ألعاب الأطفاؿ نشاطا حركيا و ذىنيا يمكف إف يسيـ في تنمية الشاممة و تعميمو إصطلاحا : 

 4معمومات و ميارات جديدة . 
 التعريف الإجرائي 

المرحمة التعميـ الابتدائي  و المتمثمة في الألعاب عبارة عف نشاطات ترفييية يمارسيا التمميذ 
 الإلكترونية والتي قد يكتسب منيا سموكات عنيفة مف خلبؿ مايشاىده.

 الطفل

                                                 
زينة بف حساف ، العنؼ في الوسط المدرسي ، إشكالية المفيوـ و إستراتيجية العلبج ، كمية الآداب و العموـ الإنسانية و   1

  55ص  2014الإجتماعية قالمة ،
ص  2019د ، المناخ المدرسي و العوامؿ النفسية الإجتماعية ، كمية التربية ، المجمة العممية ، العدد الأوؿ ، جياف محمد رشا 2
99 
فاطمة ىماؿ ، الألعاب الإلكترونية عبر الوسائؿ الإعلبمية الجديدة و تأثيرىا عمى الطفؿ الجزائري ، دراسة ميدانية عمى عينة  3

ماجستار قسـ العموـ الإنسانية ، كمية العموـ الإنسانية و الإجتماعية ، جامعة الحاج لخضر  مف أطفاؿ إبتدائية باتنة ، رسالة
 16ص  2012/ 2011باتنة ، 

 16نفس المرجع ، ص  4
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" ، و المولود  : الطفؿ بكسر الطاء المشددة : ىو الصغير مف كؿ شيئ وقيؿ بأنو " المولودلغة 
ما داـ ناعما رضيعا ، وقد يكوف الطفؿ واحدا ، أو جمعا ، لأنو إسـ جنس ، وقيؿ لأف أصمو 

 1المصدر ، و تقاؿ جارية طفؿ و طفمة . 
: تعتبر مرحمة الطفولة مف المراحؿ اليامة عند عمماء الإجتماع و التربية و سموؾ إصطلاحا 

دراسة النمو الطبيعي عند الإنساف دراسة ىامة في جميع الإنساف أو العموـ المتعمقة بو و تعتبر 
مراحؿ حياتو المختمفة لكف دراسة ىذه الخصائص في مرحمة الطفولة و المراىقة تعتبر أكثر 
أىمية ، وذلؾ لكونيا مراحؿ أساسية في تكويف الفرد مف الناحية الجسمية و الإنفاعمية و المعرفية 

.2 
 التعريف الإجرائي 

ىو التمميذ غير الناضج الذي يتمقى تعميمو في المرحمة التعميـ الابتدائي  ، وفي  نقصد بالطفؿ
ىذه المرحمة العمرية التي يمر بيا الطفؿ تختمؼ مف حيث النمو و التطور الجسدي و العقمي و 

 الإجتماعي .
 المرحمة الإبتدائية :

الطفؿ عمى التفكير بشكؿ ىي المرحمة الأولى مف مراحؿ المدرسة ، و التي تساعد إصطلاحا 
سميـ ، و تضمف لو الحد الأدنى مف الميارات و المعارؼ و الخبرات التي تييئو لمحياة و ممارسة 

 دوره كشخص منتج داخؿ نطاؽ تعميـ نظامي .
 التعريف الإجرائي 

سنة مف التعميـ التحضيري إلى السنة  11إلى  06تستيدؼ الأطفاؿ في الفترة العمرية مف 
 في المدارس ، والذيف يمارسوف سموكات عنيفة.الخامسة 

 
                                                 

فمسطيف ،  –حسف أنور حسف الخطيب ، الحماية القانونية للؤطفاؿ أثناء النزاعات المسمحة ، رسالة ماجستير ، القدس   1
 20ص  2011

  2 21مرجع ،  ص نفس ال 
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 الإقتراب النظري لمدراسة :  المطمب الرابع:
إف الظاىرة الإجتماعية تتعمؽ بالإنساف بإعتباره كائنا إجتماعيا ، كما أنيا تتتشكؿ مف خلبؿ تآزر 
مجموعة مف العوامؿ المترابطة ببعضيا البعض لكي تصبح وظيفة الباحث سيمة لتفكيؾ ىذه 
الظاىرة و فيميا فيما صحيحا ، و لجمع ىذه المعطيات يجب عمى الباحث إتباع مجموعة مف 
الخطوات المنيجية التي تساعده عمى فيـ و تفسير الظاىرة المراد دراستيا و إعطائيا طابع 
عممي لكي يسيؿ عمى الباحث توظيؼ مقاربة نظرية اجتماعية التي تحدد الزاوية الفكرية التي 

 ا نقوـ بدراسة الموضوع . عمى أساسي
وفي  موضوعنا المدروس المعنوف ب الألعاب الإلكترونية وعلبقتيا بتشكؿ العنؼ الجسدي لدى 
تلبميذ المرحمة الإبتدائية فمقد تبيف لنا العديد مف النظريات التي فسرت الظاىرة ، إلا أف طبيعة 

ض الآخر، وعميو اعتمدنا موضوعنا حتمت عمينا الاعتماد عمى بعض النظريات واقصاء البع
 عمى نظرية التقميد والمحاكاة التي يمكف الأستناد عمييا.

 نظرية التقميد والمحاكاة : 
يعتبر العالـ الإجتماعي الفرنسي غابريال تارد مؤسس ىذه النظرية ، كما أنو يستخدـ عممية التقميد 

يتكوف مف جماعة مف الناس  لتعميؿ إنتقاؿ الصور الإجتماعية  وتعميؿ ثباتيا كما أف المجتمع
قادريف عمى تقميد الآخر،كما ركز تارد عمى أثر العوامؿ الإجتماعية ، عمى عناصر السموؾ 

 .1بشكؿ عاـ  وعمى سموؾ الإنحرافي بشكؿ خاص 
يرى تارد أف غالبية مرتكبي جرائـ القتؿ أو السرقة  لـ يخضعوا لمرقابة منذ طفولتيـ  ،فكانت 

نسبة ليـ ىي الشارع وأصبحوا منحرفيف لأنيـ يتميزوف بملبمح عضوية المدرسة الحقيقية بال
تختمؼ عف غيرىـ  لأنيـ اختاروا الإجراـ كسموؾ جوىري في حياتيـ اليومية فالإنساف قد يقمد 

، و ظاىرة التقميد ىذه عامة في كافة  نفسو بحكـ العادة أو عف طريؽ التذكر وقد يقمد غيره
 .2علبقات بيف الأفرادالمجتمعات تبعا لإختلبؼ ال
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ولقد صاغ تارد ثلبثة قوانيف لمتقميد الأوؿ أف الأفراد يقمدوف بعضيـ البعض بصورة أكثر كمما  
كانوا متقاربيف ، والثاني أنو في الغالب يقمد المرؤس رئيسيو الأعمى ،والثالث أنو في حالة 

ما سبؽ ذكره أف السموؾ تعارض الأذواؽ فإف الإنساف يقمد الحديث دوف القديـ ،فيتضح لنا م
الإجرامي لا يرجع إلى العوامؿ العضوية و النفسية و إنما يرجع إلى العوامؿ النفسية الإجتماعية 
، كالتوجيو و الإرشاد و التي تقوـ عمييا ظاىرة التقميد . وعميو فالمحاكاة عند "تارد" ىي كؿ 

بسموكو نفس النمط الفكري أو محاولة شعورية ولا شعورية يستعيد بيا الفرد سواء بفكره أو 
 .1السموكي الذي لاحظو عند الفرد آخر

كما يرى "تارد" أنو ىناؾ مؤشرات طبيعية قد تؤدي إلى الجريمة وىذا نظرا لتدخؿ التأثيرات 
 الإجتماعية والتي قد تؤدي  إما إلى الجريمة الفردية أو الجماعية .

والمحاكاة تتطابؽ حسب موضوع دراستنا بحيث نرى أف ومف  ىذا المنطمؽ نجد أف نظرية التقميد 
التلبميذ المرحمة الإبتدائية يقمدوف الألعاب الإلكترونية بعد مشاىدتيا أو ممارستيا عمى أرض 
الواقع وىذا مارأيناه مف خلبؿ خرجتانا الميدانية إلى بعض المدارس بحيث كاف ىناؾ تواصؿ مع 

فيما يخص موضوع دراستنا فكانت إجابة بعضيـ أنيـ  بعض التلبميذ وطرح بعض الأسئمة عمييـ
 يقمدوف مشاىد الألعاب ويقمدوف الحركات ويعيدوف نفس السموكات ويتداولوف نفس الالفاظ..

فتصبح الألعاب كمحيط افتراضي لمتمميذ لأنو لا يحكمو قانوف أو ضوابط اجتماعية أثناء 
في المعب فيعيد ممارسة العنؼ الذي تمقاه  ممارستو وعندما يخرج إلى المدرسة يظف أنو لا يزاؿ

 صوريا ويسمعيا ويحاكو عمى الواقع المعاش .
كما تجدر الاشارة اف  الطفؿ بطبعو يميؿ إلى التقميد و اكتساب سموكات مف طرؼ الاخريف ، 
والألعاب الإلكترونية تكوف عمى شكؿ صور وحركات تمؼ الانتباه التمميذ  وتشده ، ومف تكرار و 

 لعبيا يميؿ إلى التقميدىا .اذ تتصور أشكاؿ المعبة في ذىنو ويحوليا إلى  أفعاؿ . كثرة 
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 :الدراسات السابقة المطمب الخامس
 الدراسة الأجنبية :

بمدينة شيكاغو، 2010أجريت سنة  دراسة أمريكية حديثة قامة بيا باحثوف و أخصائيوف وأطباء،
تعتمد عمى العنؼ التي يمكف إف تزيد مف الأفكار  عف الأطفاؿ الممارسيف لالعاب الكمبيوتر التي

أشارت الدراسة إلى أف ىذه الألعاب قد تكوف أكثر ضررا مف  و السموكيات العدوانية عندىـ، و
التمفزيونية أو السينمائية لأنيا تتصؼ بصفة التفاعمية بينيا وبيف الطفؿ و تتطمب  أفلبـ العنؼ

الأخصائييف  ليمعبيا و يمارسيا لذا فاف الكثير مفالطفؿ أف يتقمص الشخصية العدوانية  مف
عمى أنيا السبب الأساسي  والاجتماعييف ولأطباء النفسانييف يمقوف الموـ عمى الألعاب الالكترونية

العنؼ بشكؿ غير ىادؼ، و إشاعة  في زيادة العنؼ في المجتمع و قاؿ واف الألعاب تنمي
سواء، وذلؾ مف خلبؿ انتشار الألعاب  عمىالجنس و الفاحشة بيف الأطفاؿ و المراىقيف 

للؤفكار الإباحية الرخيصة التي تفسد عقوؿ الأطفاؿ  الالكترونية التي تدعو إلى الرذيمة 
طريؽ الانترنت ومف ثـ ترويجيا ، وأكدت الدراسة إف الإدماف  والمراىقيف، تمؾ يتـ جمبيا عف

مما  المراىقيف إلى حد الإدماف المفرطالالكترونية أدى ببعض الأطفاؿ و  عمى لعب الألعاب
الألعاب في  اضطر بعض الدوؿ إلى تحديد سف الأشخاص الذيف يسمح ليـ بممارسة ىذه

 الأماكف المخصصة مثؿ واشنطف و شيكاغو و لندف و بريطانيا .
 الدراسات العربية :

لكترونية و : كراـ محمد يوسؼ يونس "  بعنواف مستوى ممارسة الألعاب الإ عربيةلا  دراسة
علبقتيا بالعزلة لدى طمبة المرحمة الإعدادية و الثانوية في منطقة كفرقرع " ، قدمت ىذه الرسالة 
إستكمالا لمتطمبات  الحصوؿ درجة الماجستير في تخصص " عمـ النفس التربوي  "مف كمية 

 1 ..2017العموـ التربوية و النفسية جامعة عماف العربية سنة 

                                                 

رونية و علبقتيا بالعزلة لدى طمبة المرحمة الإعدادية و الثانوية في كراـ محمد يوسؼ يونس ، مستوى ممارسة الألعاب الإلكت  1
 2017منطقة كفرقرع ، رسالة ماجستير ، عمـ النفس التربوي ، كمية العموـ التربوية و النفسية ، عماف ، سنة 
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إعتمد الباحث عمى إشكالية مفادىا الكشؼ عف مستوى ممارسة الألعاب الإلكترونية و علبقتيا 
بالعزلة الإجتماعية طمبة المرحمة الإعدادية و الثانوية و عمى ىذا الأساس جاءت تساؤلات  ىذه 

 الدراسة كالتالي : 
 رونية في منطقة كفرقرع ؟ما مستوى ممارسة طمبة المرحمة الإعدادية و الثانوية للبلعاب الإلكت-

 و لقد تـ إدراج أسئمة فرعية :
ىؿ توجد فروؽ ذا دلالة إحصائية  في  مستوى ممارسة  طمبة المرحمة  الإعدادية  والثانوية 
للؤلعاب الإلكترونية  في  منطقة كفر قرع تعزى لمتغيرات  الجنس والتحصيؿ الدراسي و المرحمة 

 الدراسية والتفاعؿ بينيا؟
علبقة  ارتباطيو بيف مستوى ممارسة  الألعاب الإلكترونية والعزلة الإجتماعية  لدى  ىؿ توجد

 طمبة المرحمة الإعدادية والثانوية في منطقة كفر قرع؟ 
لقد اعتمدت ىذه الدراسة عمى المنيج الوصفي بحيث تـ وصؼ ممارسة الألعاب الإلكترونية و 

 ة الإرتباطية العزلة الإجتماعية لدى الطمبة و تحديد العلبق
 النتائج : -
 تعد الألعاب الإلكترونية وسيمة لميروب مف الواقع الذي يعيش فيو الفرد .-
طبيعة العلبقات الإجتماعية في ظؿ السياؽ الإجتماعي العاـ تتفاوت و تختمؼ مف حيث -

 جدواىا وجوىرىا بيف جميع أفراد الجنس البشري 
 بة الطمبة توعية الأولياء و المعمميف بضرورة مراق-
تكثيؼ الأنشطة لمطمبة مف اجؿ إنشغاليـ بأنشطة مفيدة تحد مف إستخدماتيـ للؤلعاب -

 الإلكترونية . 
 الدراسة الجزائرية 

جاءت ىذه الدراسة تحت عنواف " علبقة الألعاب الإلكترونية بالسموكات العنيفة داخؿ المؤسسات 
  2021/  2020أجريت سنة  –أدرار  –ة التربوية بقسـ العموـ الإجتماعية جامعة أحمد دراي
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تحاوؿ ىذه الدراسة معرفة السموكات العنيفة التي يكتسبيا الطفؿ أثناء ممارستو للبلعاب 
الإلكترونية و كيؼ تؤثر عميو و عمى ىذا الأساس قامت الباحثتيف بطرح عدة تساؤولات و 

 ترجمتيا إلى فرضيات و ىي كالأتي :
 ثر إقبالا عمييا مف قبؿ التلبميذألعاب الحرب و القتاؿ ىي أك -1

 توجد علبقة بيف العنؼ داخؿ المؤسسة التربوية و الألعاب الإلكترونية  -2

اعتمدت ىذه الدراسة عمى المنيج الوصفي حيث أستخدمت أدوات جمع البيانات الملبحظة و 
الثالثة و الرابعة و الإستمارة لجمع المعمومات و إختيار العينة مف تلبميذ الإبتدائية يدرسوف السنة 

 الخامسة .
 و أما أىـ النتائج المتوصؿ إلييا في ىذه الدراسة وىي كتالي :

أف كؿ التلبميذ يحبوف المعب بالألعاب الإلكترونية و أكثرىـ يحبوف ألعاب الحرب و القتاؿ كما 
 أف المعبة المفضمة لدييـ ىي لعبة فري فاير 

 1ة يفضموف إعادة المعبة مف جديد . إف أغمب التلبميذ حيف خسارتيـ في المعب
 المبحث الثالث: الإجراءات المنيجية لمدراسة

 : مجالات الدراسةالمطمب الاول 
 حددت ىذه الدراسة بعدد من المجالات الموضوعية و البشرية و الزمنية و المكانية .

 المجال الموضوع : – 1
يمارسونو تلبميذ مرحمة التعميـ الابتدائي تتناوؿ ىذه الدراسة في موضوعيا العنؼ الجسدي الذي 

 .وعلبقتو بالالعاب الالكترونية
 
 

                                                 
علبقة الألعاب الإلكترونية بسموكات العنيفة داخؿ المؤسسات التربوية مف طرؼ الطالبتيف بوصمعة كمثوـ ،مسعودي    1

 2020/2021يمينة، قسـ العموـ الإجتماعية ، جامعة أدرار ، 
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 المجال البشري  – 2
طبقت ىذه الدراسة عمى عينة مف التلبميذ الممارسيف للؤلعاب الإلكترونية ، و الذيف يطبقوف ما 

 شاىدوه في الالعاب عمى أرض الواقع مما تسبب عنؼ جسدي فيما بينيـ .
 حالات . 10كما قمنا بإجراء مقابلبت مع تلبميذ و مقدر عددىـ بػ 

 المجال الزمني :  – 3
 إف كؿ بحث يتطمب فترتيف زمنيتيف لا تقؿ إحداىما أىمية عف الأخرى . 

، خلبؿ ىذه  2023بدأت الدراسة النظرية في بداية شير جانفي  الفترة النظرية لمبحث : –أ 
الدراسة عف طرؽ جمع المادة العممية التي ليا صمة مباشرة و  الفترة قمنا بإستكشاؼ موضوع

 غير مباشرة بالموضوع مف مختمؼ المكتبات الجامعية و المراكز الثقافية . 
قمنا أولا بجس نبض مبدئي لمجتمع البحث مف خلبؿ قيامنا  الفترة الميدانية لمبحث : –ب 

بات ، عمى إثر ذلؾ قمنا بدراسة ميدانية بدراسة إستطلبعية ، تعرفنا مف خلبليا عمى أىـ الصعو 
عمى مستوى مدرسة إبتدائية التابعة لوزارة التربية ، و امتدت الدراسة الميدانية الفعمية مف شير 

 02/05/2023إلى غاية  2023فيفري 
 المجال المكاني  :  – 4

لياشمي العربي يقصد بالمجاؿ المكاني النطاؽ الذي أجريت فيو الدراسة الميدانية و ىي مدرسة ا
  1982بعيف الدفمى . والتي تقع  في بمدية عيف الدفمى  الحاج قدور تاريخ إنشائيا سنة  01

بالقرب مف ديواف مؤسسات الشباب يحدىا في الجية الشرقية ثانوية إبف خمدوف و مف الجية 
 الغربية المسجد و مف جية الشماؿ ثانوية عميمي.
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 نيات الدراسةثاني : المنيج و تقالمطمب ال
 المنيج :

يمكف إستخداـ المنيج العممي لموصوؿ إلى إجابات و تحميميا بطريقة سوسيولوجية ، وليذا 
فالمنيج لو دور كبير في توضيح الطريؽ الذي يتبعو الباحث في مشواره للئجابة عمى الأسئمة 

 1التي طرحيا في بداية بحثو .
 الذي يمكننا مف وصؼ الظاىرة محؿ الدراسة.اعتمدنا في بحثنا  عمى المنيج الوصفي و 

ويعرؼ المنيج الوصفي بأنو طريقة مف طرؽ التحميؿ و التفسير بشكؿ عممي منظـ مف أجؿ 
الوصوؿ إلى أغراض محددة ، لوضعية إجتماعية أو مشكمة إجتماعية ، و ىو أحد مناىج البحث 

ا و تغيراتيا و درجات ارتباطيا العممي الذي يدرس الظواىر الطبيعية ، دراسة كمية توضح حجمي
مع الظواىر الأخرى ، كما أنو ييتـ بتحديد دقيؽ لأنشطة و الأشياء و العمميات و الأشخاص 

 2كما ىي في الوقت الحاضر . 
 تقنية المقابمة :

تعرؼ المقابمة بأنيا أداة ميمة مف أدوات البحث العممي ، تتكوف مف عدد مف الأسئمة يجيب 
ا أثناء المقاء المباشر الذي يتـ بينو و بيف الباحث ، تتطمب تخطيطا و إعدادا عنيا المجيب شفيي

مسبقا و تأىيلب و تدريبا خاصا ، و تمكف الباحث أيضا مف دراسة و فيـ نفسية المستجيب ، و 
مدى تأثير ذلؾ عمى إجاباتو ، و تمكنو أيضا مف إقامة علبقات صداقة مع المجيب تساعده 

 3و و دقة إجابتو .عمى إختبار مدى صدق

                                                 
، ص  1996،  1دكتور نوزاد حسيف أحمد ، المنيج الوصفي في كتاب سيسيولوجية ، دار الكتاب الوطنية ، بف غازي ، ط   1
33-34 
 .104، ص  2000،  1د جودت عزت ، أساليب البحث العممي مفيومو و أدواتو ، دار الثقافة لمنشر و التوزيع عماف ، ط   2
، السنة  2د عبد الغني محمد إسماعيؿ العمراني ، دليؿ الباحث في إعداد البحث العممي ، دار الكتاب الجامعي صنعاء ، ط   3

 88، ص  2012
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ولقد قمنا بإستخداـ ىذه الأداة الميمة مف خلبؿ مقابمة التلبميذ المرحمة الإبتدائية و أساتذتيـ 
لمعرفة أرائيـ و تصوراتيـ لمظاىرة الألعاب الإلكترونية و علبقتيا بتشكؿ العنؼ الجسدي لدى 

 ر التالية : تلبميذ المرحمة الإبتدائية كما توزعت أسئمة المقابمة عمى المحاو 
إشتمؿ عمى البيانات الشخصية لمتميذ  كالجنس ، السف ، المستوى التعميمي ،  المحور الأول :

 النتائج المتحصؿ عمييا ، مينة الأب و مينة الأـ ، عدد الأفراد في الأسرة إلخ.
ىناؾ علبقة إشتمؿ عمى البيانات خاصة بالفرضية الاولى والقائمة اف  المحور الثاني : -

اطية بيف إقباؿ عمى الألعاب الإلكترونية و تشكؿ العنؼ الجسدي لدى التلبميذ إرتب
 المرحمة الإبتدائية حسب متغير الجنس .

كانت مجمؿ الاسئمة حوؿ علبقة التمميذ بالألعاب الإلكترونية حسب الجنس، و نوع الألعاب  
التي يفضميا ، و المدة التي يستغرقيا في المعب ، و معرفة الأمور التي تجذبو ليذه الألعاب وىؿ 

 يفضؿ المعب الفردي أو الجماعي دائما حسب متغير الجنس.
يتـ اكتساب  العنؼ نات  خاصة بالفرضية الثانية  والقائمة إشتمؿ عمى البيا المحور الثالث :

الجسدي عند التلبميذ مرحمة التعميـ الابتدائي مف خلبؿ تقميد  ما يشاىده في الالعاب الالكترونية 
علبقة التمميذ بالعنؼ الجسدي و معرفة السموكات المكتسبة مف خلبؿ ، فجاءت الاسئمة حوؿ 

رفة إذا كاف يكرر ألفاظ و ىؿ قاـ بإذاء شخص ما مف قبؿ ، و ممارسة ىذه الألعاب و كذا مع
 ىؿ يتشاجر مع زملبئو بسبب الألعاب الإلكترونية .  

 : عينة الدراسةالمطمب الثالث
إف العينة أيا كاف نوعيا لا يمكف لمباحث في إطار البحوث الإجتماعية و الإنسانية و خاصة 

ا تعتبر مف أبرز الطرؽ التي يستعمميا الباحث في جمع الدراسة الميدانية ، الإستغناء عنيا لأني
المعطيات و البيانات التي تساعد في دراسة و تحميؿ و تفسير الظاىرة التي يكوف الباحث بصدد 

  1دراستيا ، حيث تكوف ممثمة بخصائص مجتمع الدراسة الكمي. 

                                                 
 128ص  2009ديواف المطبوعات ، السنة  2حساف الجيلبلي ، أسس البحث العممي ، الجزائر ، ط  ،   1
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الدراسة و إعتمدنا  في حيف أف العينة تنقسـ إلى عدة أنواع حسب نوع الموضوع و نوع مجتمع
في  ىذه الدراسة عمى المعاينة  القصدية  ، بحيث يقوـ الباحث في ىذا النوع مف العينات 
بإختبار مفرداتيا بطريقة لا مجاؿ فييا لمصدفة بؿ يقوـ بإقتناء المفردات الممثمة لمجتمع البحث ، 

نيا نبحث فييا عمى أف بحيث نختار أفراد العينة بقصد معيف عادة ما يكوف لدينا مجموعة بعي
تكوف موصفات و خصائص المبحوثيف تتماشى مع طبيعة البحث و تفيد أغراض الدراسة و 
تكوف مفيدة ، حيث تساعدنا في الحصوؿ عمى ما نريده أو نبحث عنو بسرعة ، وقد إستخدمنا 

 ىذا النوع غير الإحتمالي لمعينة . 
شريحة محددة قادرة عمى توفير  و تستخدـ العينة القصدية لمحصوؿ عمى معمومات مف

المعمومات ، إما بسب موقعيـ ، أو لأف بعض المعايير التي وضعيا الباحث لا تتوفر فييـ ، 
 1حيث يتـ إختيار وحدات العينة بناء عمى الخبرات في الموضوع الذي يدرس . 

لذيف يمارسوف وعمى ىذا الأساس تـ تحديد العينة في بحثنا بطريقة قصدية ونعني بيـ التلبميذ ا
 سموكات عنيفة داخؿ المدرسة.

 : صعوبات الدراسةالمطمب الرابع
لا يخموا أي بحث عممي مف الصعوبات ولعؿ مف أبرز الصعوبات التي واجيتنا مف الناحية 

 النظرية نذكر ما يمي :
لـ نجد دراسات سابقة جزائرية ليا علبقة مباشرة بموضعنا تناولت موضوع الألعاب  -

 و علبقتيا بتشكؿ العنؼ الجسدي لدى تلبميذ المرحمة الإبتدائية . الإلكترونية

 يذعدـ قبوؿ إجراء المقابمة مع بعض التلبم-

                                                 
ص  2017، السنة  23د خميفي رزقي ، دشيقارة ىجيرة ، منيجية تحديد نوع و حجـ العينة  ، في البحوث العممية ، العدد   1
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 المبحث الأول:مفيوم المعب و وظائفو و النظريات المفسرة لو 

 المطمب الأوؿ: الإطار المفاىيمي لمعب

 المطمب الثاني: وظائؼ المعب

 المطمب الثالث: نظريات المعب

 المبحث الثاني: نشأة الألعاب الإلكترونية و مجالاتيا، وتقييميا

 المطمب الأوؿ: نشأة الألعاب الإلكترونية

 المطمب الثاني: أنواع الألعاب الإلكترونية   

 المطمب الثالث : إجابيات و سمبيات الألعاب الإلكترونية

 المبحث الثالث: الألعاب الإلكترونية في الجزائر عند الأطفال

 عف الألعاب الإلكترونية في الجزائر عند الأطفاؿ لمطمب الأوؿ : نماذجا

 المطمب الثاني: أنواع أجيزة الألعاب الإلكترونية

 المطمب الثالث : واقع الألعاب الالكترونية في الجزائر
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 تمييد :
إف المعب لو دور ميـ في حياة الطفؿ البالغ ، إذ يعتبر نشاطا ممتعا يمكف أف يساعده في 
تطوير ميراتو الجسدية و العقمية و الإجتماعية ، كما يظير المعب بأشكاؿ مختمفة و يمكف أف 

 يكوف لو أىداؼ متعددة . 
ميذ المرحمة الإبتدائية ، ودراستنا للؤلعاب الإلكترونية و علبقتيا بتشكؿ العنؼ الجسدي لدى تلب

 إرتأينا أف نقدـ طرح وجيز عف المعب وكذا  وظائفو و نظريات المفسرة لو في المبحث الأوؿ .
نشأة الألعاب الإلكترونية ، مجالاتيا ، تقييميا ، أما في  أما بالنسبة لممبحث الثاني فتناولنا ،

 المبحث الثالث الألعاب الإلكترونية في الجزائر عند الأطفاؿ . 
 المبحث الأول:مفيوم المعب و وظائفو و النظريات المفسرة لو 

 المطمب الأول: الإطار المفاىيمي لمعب

ليا و تسمى ، ولعب في الأمر :  لغة: لعب: لعبا و لعبا : عمؿ عملب لا ينفع عكس جد
استخؼ بو واتخذه سخرية ، لعب بعقمو : استمالة بالتممؽ ،خدعو و ظمو حممو عمى تبني أرائو. 

1 
اصطلبحا: يعرؼ المعب بأنو نشاط حر موجو أو غير موجو ويمارس فرديا أو جماعيا ويشتغؿ 

بالدوافع الداخمية وىو لا يتعب طاقة الجسـ الحركية و الذىنية ويتسـ بالسرعة والخفة لارتباطو 
  2صاحبو ، و بو ينمي الفرد مداركو و يغدو مكونا أساسيا في حياتو .

يعرفو بياجيو بأنو عبارة عف عممية تمثؿ أو تعمـ و تعمؿ عمى تحويؿ المعمومات الواردة لتلبؤـ 
طوي حاجات الفرد و المعب كما جاء في موسوعة عمـ النفس ىو ضرب مف النشاط الجسدي ين

 1 عمى ىدؼ رئيسي ىو المذة و المنفعة الناجمة عف ذلؾ النشاط .

                                                 
ة الجديدة و تأثيرىا في الطفؿ الجزائري، مذكرة مكممة لنيؿ شيادة فاطمة ىماؿ، الألعاب الالكترونية عبر وسائط الإعلبمي -1

  16ص  2011/2012ماجستير، جامعة الحاج لخضر، باتنة 
 . 16نفس المرجع ، ص -2
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( المعب بأنو استغلبؿ طاقة الجسـ الحركية في جمب المتعة 2001،133ويعرؼ محمد عباس )
 2 النفسية لمفرد و لا يتـ المعب دوف طاقة ذىنية أو حركية جسمية.

ي يمارسو الفرد لكي يبعث في نفسو ( أف المعب نشاط تمقائ112، 1979وترى قيبولا البيلبوي )
البيجة و ييدؼ لميو و استيلبؾ الطاقة و الجيد بدوف أف تكوف ىناؾ قوي أو دوافع خارجية 
تحركو و توجيو وىو بذلؾ يختمؼ عف العمؿ الحقيقي الذي ىو نشاط موجو نحو الغاية محددة 

  3يقوـ بيا الفرد. 

 المطمب الثاني: وظائف المعب

الإجتماع عمى مجموعة مف الوظائؼ العامة الخاصة بالمعب  ، التي تعمؿ لقد إتفؽ عمماء 
عمى تحسيف الصحة الجسدية والتركيز ، و الترفيو ،  و يعمؿ عمى تعزيز الروابط الإجتماعية  
و توسيع دائرة التفاعؿ الإجتماعي عف طريؽ المعب مع الأصدقاء و الإخوة ، و مف بيف ىذه 

 الوظائؼ ما يمي : 

 يفة الاجتماعية: الوظ-1

إف أىمية المعب في النمو الاجتماعي لمطفؿ تبدأ عمى نحو مبكر جدا و منذ مرحمة الرضاعة 
في الأشير الأولى مف حياة الطفؿ وحيث يعبر عف ذلؾ بمرور و حركات يديو العشوائية و 
تمويحو لأمو حيف تريد إطعامو أو لأمو وىي قادمة و بيدىا زجاجة رضاعة إلا أف البدايات 

المعب في النمو الاجتماعي لمطفؿ تتمثؿ في كيفية دفع الوالديف لمطفؿ إلى جماعة الفعمية لدور 
المعب في سف مبكر ىي فترة الحبو، و حيث أف الأطفاؿ يمارسوف ألعاب مختمفة تساعدىـ 
عمى تطوير شخصياتيـ بصورة عامة و تطوير الجانب الاجتماعي بصورة خاصة فالمعب 
                                                                                                                                                             

 .16نفس المرجع ، ص -1
  16نفس المرجع ، صفاطمة ىماؿ،  -2

كتاب المعب عند الأطفاؿ، الأمس النظرية و تطبيقو ،عماف ، دار الفكر الناشروف و الموزعوف  حناف عبد الحميد العناني ،- 3
 15،16، ص 2014، 
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واعو و أصنافو و أشكالو يساعد الطفؿ عمى إنياء سموكو و الجماعي التعاوني عمى اختلبؼ أن
اكتساب ميارات اجتماعية في حؿ المشكلبت بروح الجماعة و احتراميا و يدرؾ قيمتو ،و إذا 
لـ يمارس الطفؿ المعب مع الأطفاؿ الآخريف فإنو يصبح أنانيا و متمركزا حوؿ ذاتو و يميؿ إلى 

 ؿ ممارسة المعب أف يقيـ علبقات اجتماعية.العدواف يكره الآخريف و يمكف مف خلب
جيدة و متوازنة مع الآخريف و يستطيع أف يحؿ ما يعترضو مف مشكلبت و يتحرر مف نزعة 

   1التمركز حوؿ الذات فيعترؼ بوجود الآخريف و يأخذ بآرائيـ و أفكارىـ.
 الوظيفة العقمية و الفكرية:-2
البيئة وفؽ استيعابو بو لمتغيراتو فالطفؿ المعب عممية نشطة حيوية ينظـ فييا الطفؿ  -

يكشؼ و يستوعب مف خلبؿ المعب الكثير مف المعمومات و الحقائؽ التي تصؿ بالأشياء 
كالأشخاص الذيف يحيطوف بو و يتفاعؿ معيـ عف طريقي المعب، حيث يساىـ في النمو العقمي 

 2 عف طريؽ :
 تبصار و تقوية ملبحظة.تنمية القدرة عمى التذكر و الربط و التبصر و الاس -
 تنمية الإدراؾ الحسي. -
 توفير فرص الابتكار و التشكيؿ كما في ألعاب التركيب. -
 تدريب عمى التركيز و الانتباه. -
 توظيؼ وقت الفراغ و استثمار في مجالات مفيدة. -
 التدريب عمى صنع نماذج و أشكاؿ و لعب ىادفة. -
 تنمية القدرة عمى التفكير المستقؿ. -

                                                 
بشير نمرود، ألعاب الفيديو وأثرىا في الحد مف ممارسة النشاط البدني الرياضي الجماعي عند المراىقيف المتمدرسيف ذكورا - 1
متوسطة البساتيف الجديدة ببئر مراد رايس، الجزائر ، رسالة ماجستير، جامعة  ( سنة القطاع العاـ، دراسة حالة في12-15)

  75ص  2008الجزائر ،معيد التربية البدنية والرياضية، تخصص الإرشاد النفسي الرياضي، الجزائر ، 
في عموـ الإعلبـ و  مريـ قويدر، أثر الألعاب الإلكترونية عمى السموكيات لدى الأطفاؿ، مذكرة لنيؿ شيادة الماجستير - 2

 50-49،ص  2012-2011،  3، جامعة الجزائر، الاتصاؿ



 الألعاب الإلكترونيةالثانً  مدخل الى   الفصل 

 

33 

 

ف الأساليب الميمة التي عف طريقيا تجذب انتباه الطفؿ و تشوقو لمتعميـ و يعد المعب م -
 كلبىما يوفر لمطفؿ جوا طميقا يندفع فيو إلى العمؿ.

 وظيفة نفسية و شخصية : -3

 :1مف خلبؿ المعب يمكف للآباء و الأميات والمدرسات ملبحظة الوظائؼ النفسية و الشخصية

 في تجاوز المرحمة التي يعيشيا.تأكيد الذات و التعبير عف الرغبة  -
 التسمية و الترويح عف النفس بما يمنحو المعب في الراحة النفسية. -
 اكتساب الطفؿ المزيد مف الخبرات و المعارؼ ما ينمي قدراتو العقمية . -
 القياـ بنشاط اجتماعي انفعالي عندما يتقمص أدوار أخرى. -
 .يكشؼ المعب عف مدى التوافؽ الاجتماعي لدى الفرد -
 يكشؼ المعب عف مدى قدرات الطفؿ العقمية وعف نمو ىذه القدرات . -
 يكشؼ المعب عف مدى الحالة الوجدانية لمطفؿ. -
 يكشؼ المعب عف مدى سلبمة النمو الجسمي لمطفؿ. -
 الوظيفة البدنية:-4

يقوـ المعب بدور ىاـ في النمو الجسمي نستطيع أف نسميو التحدي و الاختيار حيث يعد المعب 
 :2لنمو الطفؿ الجسمي و الحركي و الحسي لأنو يحقؽ لطفؿميما 

 الميارات الحركية مثؿ ركض و القفز و التسمؽ. -
 تنمية مفيوـ الذات الجسمي. -
 التخمص مف اضطرابات الحركة. -
 تنمية التآزر الحسي الحركي. -

                                                 
 52-51، ص  نفس المرجع  1
 52-51، ص السابؽ ،نفس المرجع  مريـ قويدر   2
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 تدريب الحواس و إغناء القدرة عمى استخداميا. -
 عمى حفظ التوازف.تنسيؽ الحركات و تنظيميا وزيادة القدرة  -
 تقوية الجسـ و تمريف العضلبت الكبيرة و الصغيرة. -

 المطمب الثالث:النظريات المفسرة لمعب 
كما ليدا دورا ميما في فيمو و تفسيره ، بحيث  ىناؾ العديد مف النظريات الخاصة بمعب ،

تساعد عمى تحديد أسباب و أغراض المعب و كيؼ تأثر عمى الطفؿ ، ومف بيف ىذه النظريات 
 نذكر ما يمي : 

 نظرية الطاقة الزائدة:-1
-1789والشاعر الألماني ) 1902-1802جاء بيا الفيمسوؼ الإنجميزي ىربرت سنسر 

رية أف المعب ىو تفريغ الطاقة الزائدة التي لا تستفيدىا أغراض ( و تفترض ىذه النظ1805
الحياة و نشاطات العمؿ عند الكائنات الحية و نتيجة ليذه الطاقة يتوجو الكائف الحي إلى المعب 
ليصرفيا في نشاط لا تعود عمى الذات بالمتعة ، حيث شيدت ىذه النظرية نجاحا كبيرا و 

كؿ ىذه النجاحات إلى أنو قد واجيت ليا إنتقادات مف أىميا أف شيدت العديد مف العمماء ورغـ 
 .1المعب ليس قاصرا عمى مف يمتمؾ طاقة فالضعفاء و المرضى أيضا يمارسوف المعب

 :نظرية التمخيصية-2
صاحب النظرية ىو"ستانمي صوؿ" يرى أف المعب ىو مجرد تمخيص لسائر النشاطات  -

بر القروف و الأجياؿ وليس تدريبيا عمى نشاط مستقبمي المختمفة التي يمر بيا الجنس البشري ع
أو لمواجية متغيرات الحياة و تنطمؽ ىذه النظرية مف افتراض توريث الصفات المكتسبة و 
الميارات و الخبرات الثقافية مف الأجياؿ السابقة للؤجياؿ اللبحقة ، ويرجع أحد أنصار ىذه 

عيـ بو إلى المرحمة السمكية في تطورىـ أي عندما النظرية ميؿ الأطفاؿ المعب بالماء و استمتا
 .2كاف أسلبفيـ  تسبح في البحار،

 نظرية جيان بياجيو:-3
يرى بياجيو المعب أنو تطور معرفي مف خلبلو يتعمـ الطفؿ و يشمؿ مياراتو الضرورية لمنمو 

اجيو إلى المعرفي و أف طريقة تفكير الأطفاؿ تختمؼ عف الكبار وتشير عممية التمثيؿ عند بي
                                                 

    12-11،ص1987سوزانا ميمر ، سيكولوجية المعب ، سمسمة كتب ثقافية شيرية يصدرىا المجمس الوطني لمثقافة والفنوف و الآداب، الكويت،- 1
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النشاط الذي يقوـ بو الطفؿ لتحويؿ ما يتمقاه مف أشياء و معمومات إلى تبنى خاصة بو و التي 
تشكؿ جزء مف ذاتو أما عممية المؤامرة فيي نشاط الذي يقوـ بو الطفؿ ليتكيؼ أو يتوافؽ مع 

ف الطفؿ العالـ الخارجي حيث يبدأ الطفؿ المعب في المرحمة الحسية الحركية إذ يرى بياجيو إ
حديث الولادة لا يدرؾ العالـ في حدود الأشياء الموجودة في الزماف و المكاف فإذا بنينا حكمنا 

 .1عمى اختلبؼ  ردود الأفعاؿ عند الأطفاؿ
 نظرية الاسترخاء: -4

ىي نظرية تستخدـ في تفسير المعب و الألعاب و الترفيو وتتمحور ىذه النظرية في فكرة أف 
ى تحسيف أداء المعبة . فيرى أصحاب النظرية أف الطفؿ بعد التعب و الاسترخاء يساعد عم

الإرىاؽ في مواجية الكبار يحتاج إلى راحة الأعصاب و استرخاء العضلبت و تحرر مف القيود 
و يروف أف المعب ىو الوسيمة لتحقيؽ ذلؾ لكف ىناؾ عدة ألعاب تحتاج بذؿ مجيود نفسي و 

 .2ود نفسي و الجري أو حركات أعضاء الجسد مجيود بدنيعقمي فترقب الفوز أو اليزيمة مجي
 نظرية التنفيس و التييئة:-5

تعتبر ىذه النظرية إلى أف المعب يمكف أف يكوف وسيمة لمتعبير عف مشاعر السمبية و التوترات 
النفسية التي يمكف أف يواجييا الأطفاؿ في حياتيـ اليومية حيث يمكف للؤطفاؿ استخداـ المعب 

لتحرير المشاعر السمبية و تحقيؽ التوتر النفسي وكما يمكف أف يساعدىـ عمى تحسيف كوسيمة 
قدرتيـ عمى التعبير عف مشاعرىـ و إدراكيـ توتراتيـ النفسية و إعداد الطفؿ و تييئتو لمواجية 

 .3المواقؼ الصعبة في حياتو
 

 

 

                                                 
 88، ص 1999الطبعة الأولى،   فاضؿ حنا ، المعب عند الأطفاؿ، ، دار المشرؽ، المغرب ،- 1
لاية الوادي، برتيمة سميحة، الألعاب الإلكترونية و العنؼ المدرسي، دراسة ميدانية عمى عينة مف تلبميذ متوسطة الشييد عروؾ قويدر، بمدية المرارة و   2
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 المبحث الثاني: نشأة الألعاب الإلكترونية و مجالاتيا و تقييميا

تعتبر الألعاب الإلكترونية و سيمة ترفييية تعميمية ، حيث تمثؿ وسيمة لمتواصؿ الإجتماعي و 
التفاعؿ بيف الأفراد ، و تستخدـ الألعاب الإلكترونية كأداة لتنمية الميارات الفكرية و العقمية 

وسيمة للؤطفاؿ ، وعميو  فتعمؿ عمى تحفيز العقؿ و تعزيز الفكر الإبداعي ، كما أنيا تعتبر 
 فعالة لتعزيز التعمـ .

 المطمب الأول: نشأة الألعاب الإلكترونية

خطرت فكرة عمى باؿ العامميف في صناعة التمفزيوف حيث كانت فكرة بسيطة و  1949في عاـ 
سنة في إنتظار  18تطرأ لتحوؿ اليائؿ أصبحت كبيرة و بقيت الفكرة في إطارىا النظري لمدة 

 لتحويميا إلى واقع.

و قاـ  1953ض المختصيف مف إظيار "قممة" عمى شاشة كبيرة مف المصابيح عاـ تمكف بع
لاقت لعبة حرب الفضاء التي ضميا ثلبثة  1960تحريكيا باستخداـ الحاسوب ضخـ، وفي عاـ 

طلبب مف معيد "مساشوتش التقني" نجاحا وفي ىذه أثناء ضـ رالؼ باير أوؿ جياز بيتي 
لعبة محممة عمى ستة أشرطة.  13أوديتي" وكاف يحتوي عمى  لألعاب فيديو أسماه "مانيا فوكس

1 

أػسس فولاف بسبيؿ و تيدي دايني شركة الألعاب الإلكترونية في الولايات المتحدة الأمريكية عاـ 
وشيدتف حدثا بارزا في تاريخ الألعاب الإلكترونية وطرحوا أوؿ لعبة "يونغ" التي سرعاف  1972

يونغ محاكاة مبسطة لرياضة كرة الطاولة يمثؿ فييا المضرباف ما لاقت نجاحا كانت لعبة ال
مستطيلبف يتركاف عمى طرفيف الشاشة عف طريؽ معيف في الجياز تتحرؾ بينيا كرة في شكؿ 

 2 مربع و في فترة قصيرة حققت نجاح كبير بتسوية أكثر مف ألؼ نتيجة مف ىذا الجياز.

                                                 

  2023 ، 1/21ص  /https://qafilah.comالألعاب الإلكترونية ، مجمة القافمة ، تصدر كؿ شيريف  1 
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طرحت  1995ػمعاب الفيديو، وفي عاـ ومع تطور الحاسوب الشخصي بات تراجع كبير في أ
مزود بمكتبة واسعة مف   PLAY STATIONSشركة يابانية عملبقة جياز محطة الألعاب 

 الألعاب بإمكانات عالية.

وظيرت الألعاب الإلكترونية مستقمة عف الحاسوب أو متصمة بو يتحكـ بيا تتعمـ وفؽ أوامره 
اب المتعمقة بيا تنوعا واسعا في التقنيات و ضمف برامج الذكاء الصناعي و الروبوت و الألع

 يسمح بإشغاؿ قوانيف عدة كالبصر و السمع و الممس بإتقاف أكثر.    

 المطمب الثاني: أنواع الألعاب الإلكترونية   

توصمت مف خلبؿ البحث إلى العديد مف الألعاب و التي تصنؼ إلى عدة أنواع تختمؼ في 
اتيا بالإضافة إلى وجود علبقات مختمفة ومف بيف ىذه الألعاب نوعية الوسائؿ المستعممة و ممحق

 نجد منيا:

 ألعاب الحركة: -1
شيدت ىاتو الألعاب نجاحا كبيرا عمى عارضات تحكـ و كانت ألعاب القاعات ىي الأولى التي 

ظيرت أوؿ لعبة والتي ىي "يونغ" لتأتي بعدىا عدة ألعاب شيدت  1972ظيرت فييا، ففي عاـ 
مثؿ "أراكوندا "، "تيترس" ، "باكماف" ، "ماريو" وتركز ىذه الألعاب عمى تحكـ في   نجاحا باىرا

الحركة و تتميز بالسرعة والميارة وبعد كؿ مرحمة تزداد صعوبة المعبة تجعؿ اللبعب ميتما بيا 
فيبدأ دائما بالبحث لتجاوز المراحؿ الصعبة في المعبة و جمع عدد كبير مف النقاط كما تتطمب 

لألعاب قدرا مف التحكـ في الأدوات سواء تعمؽ الأمر بأزرار الموحة الرقـ أو مقابض التحكـ ىذه ا
بأزرارىا و كؿ أداة تحكـ تستعمؿ لمجري و القفز أو الانخفاض قد تستعمؿ بشكؿ منفصؿ أو 
بتوافؽ وىاتو الألعاب تستيدؼ شخصيات مستوحاة مف أبطاؿ رسوـ متحركة أو مجالات الرسوـ 

 .1كاليا طفوليةو تكوف أش
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ىناؾ ألعاب تستقر في فضاء مغمؽ  أو تختار لنفسيا فضاء مشخص والتي تعرؼ بألعاب القتاؿ 
و تتمثؿ في الضربات بالرجؿ و الرأس و المكمات و ضربات بالأدوات الحادة و تتمثؿ ىاتو 

 ".3المعبة بالسرعة و الميارة و التي جعمتيا  تشيد نجاحا كبيرا مثؿ "تيكف 

 اب الإستراتيجية :الألع-2

ألعاب المغامرة و التفكير: تتميز ىذه المعبة بالغموض والتي تحتؿ مكانة ىامة في سيرورة  -
السيناريو و يتقمص اللبعب الدور المركزي مف خلبؿ البطؿ الافتراضي حاضر أولا في الشاشة 

ى طريقة و يعد الاستنتاج و الملبحظة شرطاف أساسياف لنجاح المعب، يعمؿ اللبعب ىنا عم
 المحقؽ الخاص، يبقى عمى التشويؽ بصفة دائمة ليقوده ببطئ نحو تنفيذ الميمة.

الألعاب الإستراتيجية العسكرية: ىذه المعبة تجعؿ اللبعب وريثا لقائد عسكري حقيقي فمف أجؿ  -
النجاح يجب عميو بناء مباني عسكرية و تشكيؿ جيوش لغزو الأراضي المنافسة لذا عمى اللبعب 

ؼ قدرات الجيش الذي إختاره ووضع إستراتيجية حقيقية لميجوـ و الدفاع مف أجؿ حسف أف يعر 
 التوقع أو الرد وتتطمب ىذه الألعاب قدرات لتحميؿ و سرعة التفكير مف نادر إتخاذ قرارات فورية.

الألعاب التقميدية: و يقصد بيا ألعاب الورؽ و ىي أكثر شيرة مف بيف الألعاب الإستراتيجية  -
ىذه الألعاب موجودة في نظاـ "ويندوز" و ىي تمس بذلؾ جميور عريض مف نادر فبعض 

 1يصؼ نفسو بلبعب.
 ألعاب المحاكاة:  -3

تقوـ ىذه الألعاب بإعادة برمجة صور نشاطات واقعية فقواعد ىذه النشاطات يتـ الإحتفاظ بيا 
مف تصور لمواقع و  مع تثبت  كبير في الجزيئات ، و تستوحى ىذه الألعاب إما مف الواقع أو

ىذه الألعاب لا ترتكز عمى الرسـ فقط  ، و لكف أيضا عمى المكانة التي تعطى للبعب نفسو و 
مف بيف الألعاب الشييرة و الأقدـ "فلبيت سيمولاتور" ، مف ميكروسوفت يأخذ اللبعب بصورة 

دمة طائرتو و فعمية مكاف طيراف فيو يجمس إفتراضي مكاف قائد الطائرة و يرى عبر الشاشة مق
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لوحات تحكـ و يرى مف الخارج مميئة بطائرات  الخصـ و عمى غرار الواقع فإف أجيزة الضبط و 
التحكـ كثيرة و تتطمب مف اللبعب المبتدئ النفوذ عمييا مف خلبؿ عممية تعود حقيقية . وبدوف 

قلبع و تركيز و ذاكرة و براعة لا يمكف للبعب أف يطير لأكثر مف بعض دقائؽ أو حتى الإ
 .1نفس الكلبـ يقاؿ عف ألعاب السيارات المثيرة جدا

 المطمب الثالث : إجابيات و سمبيات الألعاب الإلكترونية

تعتبر الألعاب الإلكترونية وسيمة ترفييية شائعة في العالـ ، فيي تأثر عمى الطفؿ ، وفؽ 
 ، نذكر منيا  ما يمي :الأبحاث و الدراسات تـ تحديد سمبيات و إجابيات الألعاب الإلكترونية 

 إيجابيات الألعاب الإلكترونية:

يتمكف جميع الأطفاؿ مف إشباع حاجاتيـ وفؽ قدراتيـ الجسدية و العقمية باختبار الألعاب 
المتوافقة مع قدراتيـ ومف ىذا يمكننا أف نرصد  أىـ إيجابيات الألعاب الإلكترونية في الطفؿ 

 : 2بشكؿ عاـ فيما يمي

 إثارة الفكر بمتابعة الألعاب و حؿ الألغاز.  -
 تنمية القدرات العقمية للؤفراد. -
 يعزز ثقة الطفؿ بالتكنولوجيا الحديثة. -
 الابتعاد عف الانحرافات الجسدية و الضلبلات الفكرية. -
تنمية الإبداع و الابتكار في إيجاد الألعاب الحاسوبية و تصميميا مف قبؿ الأطفاؿ وتخزينيا  -

 سوب و تبادليا مع الأقراف.عمى الحا
 إثارة روح التنافس بيف الأطفاؿ لتحقيؽ الفوز عمى الأقراف. -
 يعتاد الطفؿ عمى اليدوء و السكينة عند ممارسة الألعاب. -
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 يعتاد الطفؿ عمى دقة الملبحظة و السرعة البدييية. -
 يعتاد الأطفاؿ الإصرار عمى الفوز. -
 بادئ و أخلبؽ إسلبمية.تبادؿ ألعاب الحاسوب بيف الأطفاؿ و يعزز م -
 تتواصؿ المعرفة مف خلبلو بيف المدرسة و البيت. -

 سمبيات الألعاب الإلكترونية:
قد يخفى عمى الكثير مف الأسر مع الأسؼ الشديد الأخطار الناتجة عف ممارسة أطفاليـ لبعض 

ف آخر الألعاب الإلكترونية و يؤدي بيـ لمعديد مف السمبيات لا حصر و لا تتوقؼ عمى شكؿ دو 
 و لعمي ىنا أذكر بعضا منيا:1بؿ تمتد أيضا لتشمؿ كافة جوانب الحياة 

 ظيور مخاطر صحية تمس ممارس ىاتو الألعاب مثؿ الإصابة بآلاـ الرسغ و الإصبع. -
 تعويد الأطفاؿ عمى العنؼ. -
 أضرار نفسية و اجتماعية. -
 العزلة الاجتماعية و الميؿ إلى الانطوائية. -
 حياة الشخص العممية و الدراسية .تأثيرىا السمبي عمى  -
 احتقار الأعراؼ و التقاليد و الأنظمة و مف يمثميا. -
إصابة الممارسيف بنوع  مف الخوؼ و اليمع أثناء ممارسة المعب وينعكس ذلؾ عمى حياتيـ  -

 الاجتماعية.
 الإدماف عمى الألعاب الإلكترونية. -
 تأثير عمى الصحة البدنية. -
الألعاب عمى التحميؿ و شراء التحديثات و إضافات جديدة قد تكوف التكمفة: تتطمب بعض  -

 تكاليؼ باىضة الثمف.
 الاعتماد عمى التكنولوجيا. -
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 المبحث الثالث: الألعاب الإلكترونية في الجزائر عند الأطفال

تعد الألعاب الإلكترونية في الجزائر عند الأطفاؿ مف أكثر زسائؿ الترفيو شيوعا ، كما توجد 
مف الألعاب الإلكترونية المختمفة في الأسواؽ الجزائرية ، منيا الألعاب العالمية و المحمية  العديد

. 

في ىذا المبحث نحاوؿ أف نمقي نظرة عمى الألعاب الإلكترونية في الجزائر عند الأطفاؿ ، بحيث 
لعاب نقؼ عند نماذج الألعاب الإلكترونية في الجزائر عند الأطفاؿ ، و كذا أنواع أجيزة الأ

 الإلكترونية كما يشمؿ المبحث عمى واقع الألعاب الالكترونية في الجزائر.

 المطمب الأول :نماذج عن الألعاب الإلكترونية في الجزائر عند الأطفال

توجد العديد مف نماذج الألعاب الإلكترونية فعالـ ىذه الألعاب وا سع ، و ىي تختمؼ مف نموج 
ىنا سنذكر مجموعة مف النماذج و التي عمييا الطمب و لآخر ، حسب رغبة كؿ فرد ، فمف 

 الإقباؿ بكثرة في الجزائر مف طرؼ أفراد المجتمع .

 لعبة فري فاير:-1
حيث حصمت عمى جائزة أفضؿ لعبة  2019نظرا لشعبيتيا أصبحت أكثر تحميلب لمجواؿ لعاـ 

ي جميع و حققت أكثر مف مميار دولار ف 2019شعبية في تصويت مف متجر جوجؿ بلبي 
دوتس  111أنحاء العالـ و تعرؼ  غارينا فري باختصار ىي لعبة باتؿ روياؿ مف تطوير 

وىذه المعبة تحتوي عمى  2017ديسمبر  4ستوديو و نشر شركة غارينا و تـ إصدارىا في 
خمسيف لاعب ينزلوف متفرقيف في خريطة المعبة بحثا عف المواد و الأسمحة لقتؿ الأعداء الذي 

. 2019لمبقاء كأخر شخص حي في أحد أكثر ألعاب الأندرويد تحميلب في سنة  يعرضونيـ و
ومف منظور الشخص الثالث و عند دخوؿ المعبة يجد اللبعب عدة أطوار وىي الطور الكلبسيكي 
و طور التصنيؼ و بعد اختيار أحد الطوريف وتحديد الوضع الذي يريد أف يمعب بو اللبعب يجد 

مع خمسيف لاعب ثـ ينزؿ مف الطائرة وعميو قتميـ لضماف البقاء عمى  اللبعب نفسو في الطائرة
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قيد الحياة، ويوجد كلبش سكواد و بعد اختبار ىذا المود يتـ تحويؿ اللبعب مباشرة إلى حمبة 
القتاؿ مصغرة بيف فريقيف مف أربع لاعبيف ويمر القتاؿ مف سبع جولات و الرابح مف يفوز أولا 

لاعب بعد النزوؿ  22بار ساعة الزحمة يتنقؿ اللبعب إلى الطائرة برفقة بأربع جولات ، وبعد اخت
   1في منطقة صغيرة مف خريطة يبدأ القتاؿ مع الابتعاد عف منطقة الخطر و الأخير يكوف الفائز.

 لعبة السرقة الكبيرة لمسيارات: -2
ىي واحدة مف سمسمة ألعاب السرقة الكبرى لمسيارات و تتميز عنيا بأنيا ثلبثية الأبعاد تتيح 
واقعية شديدة وقد كانت المعبة مصدر الكثير مف النقاشات العامة و الانتقادات بسبب العنؼ و 
 الجنس الحاضريف في المعبة و كؿ الأعماؿ السمبية المحبذة مثؿ الاغتياؿ و سرقة السيارات و
ذا ما قتؿ البطؿ أو قبض عميو يأخذ منو الماؿ و الأسمحة تستخدـ في عممية علبجو  القتؿ وا 
كرشوة مف أجؿ اليروب و يممؾ اللبعب بذلؾ عددا لا محدودا مف الحياة و لا يمكف أف يخسر 
نيائيا في المعبة و تكمف خطورتيا في تقمص اللبعب شخصية إجرائية دوف الخوؼ مف العقاب 

2  . 

 : HITMAN لعبة-3
،  2000ىي لعبة فيديو تعتبر مف ألعاب الأكشف و المغامرات و التخفي صدرت لأوؿ مرة عاـ 

" والذي يقوـ بالقضاء عمى الأىداؼ المعينة بأساليب 47فييا شخصية عميؿ سري يدعى "أجينت 
مختمفة سواء بالتخفي أو الاستتار أو بالعنؼ المفرط وبشكؿ سريع تتميز المعبة بالحرية التامة 

ي تتيحيا للبعب في اختيار طريقة تنفيذ الميمة فيي تمنح اللبعب إمكانية الاختيار بيف الت
الكثير مف الخيارات و الأساليب المختمفة في القضاء عمى الأىداؼ و إتماـ المياـ بنجاح. لقد 
صدرت المعبة عمى مختمؼ منصات الرئيسية مثؿ : الحاسوب الشخصي، أجيزة الألعاب المنزلية 

                                                 
خشية حناف، الحماية القانونية للؤطفاؿ مف مخاطر الألعاب الإلكترونية ، مجمة ضياء لمدراسات القانونية، مخبر قانوف - 1

 59،ص2022الخاص جامعة أبي بكر بمقايد ، تممساف، جزائر، 
 62-61-60رأفت صلبح الديف، الألعاب الإلكترونية و أثرىا عمى الأطفاؿ ، أبواب الإعلبـ ، ص- 2



 الألعاب الإلكترونيةالثانً  مدخل الى   الفصل 

 

43 

 

لبستيشف، إكس بوكس .وقد حققت المعبة نجاحا كبيرا و حصمت عمى عدة جوائز وتـ مثؿ: ب
 .   1إصدار العديد مف الاصدارات والأجزاء المختمفة ليا عمى مدار السنوات

 المطمب الثاني: أنواع أجيزة الألعاب الإلكترونية

رونية ، خاصة بعد ىناؾ أنواع معروفة مف أجيزة التي مف خلبليا يمكف المعب بالمعبة الإلكت
 التطور التكنولوجي الذي شاىدناه مؤخرا و تتمثؿ في :

 الألعاب عمى جياز الكومبيوتر:-1
ىي عبارة عف برنامج معموماتي آلي تـ تركيبو عمى جياز الكومبيوتر شخصي ذو إمكانية لتبادؿ 

في المعب المعمومات بيف الأنظمة الآلية للؤلعاب ،حيث يستعمؿ اللبعب وسائؿ لإيجاد راحتو 
عمى الجياز مف بيف ىاتو الوسائؿ "الفارة و لوحة التحكـ" لوجود سرعة كبيرة تساعده في التحكـ 
وراحة أفضؿ يمكف للبعب أف يصؿ بجيازه إلى أجيزة أخرى تجمب لو أفضؿ راحة مثؿ: مقود 

 2السيارة لألعاب سياؽ.

 أجيزة قاعات ألعاب الفيديو العمومية:-2
الألعاب يشيد انتشارا كبيرا في عصرنا الحالي و كؿ جياز مشدود إلى إف ىذا النوع مف أجيزة 

أدوات و أجيزة التحكـ متنوعة و يتكوف الجياز الرئيسي مف صندوؽ لجمع قطع النقود ، شاشة 
لإخراج الصورة، جياز تحكـ مكوف مف لوحة قيادة التي بدورىا تتكوف مف أزرار مختمفة في 

تكوف مف عدة أدوات مثؿ : كرسي السيارة أو دراجة نارية ، مبادئ عمميا ووظيفتيا و أيضا ت
 .3رشاش، مسدس....الخ

 
                                                 

 77نفس المرجع  ، ص - 1
  16رأفت صلبح الديف ، مرجع السابؽ، ص   2
 17نفس المرجع، ص   3

 



 الألعاب الإلكترونيةالثانً  مدخل الى   الفصل 

 

44 

 

 الألعاب الإلكترونية عمى الياتف النقال : – 3

شيد سوؽ الألعاب الإلكترونية تطورا ممحوظا في السنوات الأخيرة خاصة عمى اليواتؼ النقالة ، 
تمؼ الإستثمارات ، وىي في تطور و التي أطمؽ عمييا سوؽ المستقبؿ ، مثمما تدؿ عميو مخ

 مستمر نظرا لمتكنولوجيات و الإتصالات الحديثة .

 المطمب الثالث : واقع الألعاب الالكترونية في الجزائر

تعد الألعاب الالكترونية مف الأنشطة الترفييية الشائعة في العالـ و تتمتع بشعبية كبيرة في 
اقع الألعاب الالكترونية في الجزائر يختمؼ عف الجزائر في بقية دوؿ العالـ و مع ذلؾ فاف و 

الواقع في بعض الدوؿ الأخرى، ومما شؾ فيو أف التطور اليائؿ في التكنولوجيا في إطار ما 
يسمى بالألعاب الالكترونية قد تطورت و ارتكزت و تمحورت عمى التكنولوجيا الحديثة التي قدمت 

ثر عرضة لتمؾ الألعاب و الطفؿ الجزائري رغـ لنا القسوة مؤلمة و للؤسؼ فإف الأطفاؿ ىـ أك
ف العديد مف دوؿ  الخطر المفروض عميو بقي منجذبا نحو ممارسة ىاتو الألعاب دوف رقابة وا 
العالـ أصبحت تصدر ىذا النوع مف التجييزات الإلكترونية لمجزائر، لكف يجب أولا أف نفرؽ بيف 

الجزائر ىي في الأصؿ قادمة مف دبي المصدر المصنع ، فعالية الأجيزة التي تدخؿ إلى 
بالإمارات العربية المتحدة، إذ قاـ بعض التجار باستيرادىا مف الصيف كما أف كؿ ىذه السمع 
مقمدة و ىذا ما يفسر سر انخفاض أسعارىا بالمقارنة بالألعاب الأخرى التي تشبييا حجما و 

اب مف نفس النوع لكف مصنعة شكلب و تحمؿ في غالب الأحياف نفس العلبمة، وىناؾ أيضا ألع
سبانيا،  في دوؿ أخرى و تصدر إلى الجزائر عبر الموانئ أخرى مثؿ: تايمندا ، ماليزيا ،فرنسا وا 
لذلؾ يمكف القوؿ بأف واقع الألعاب الإلكترونية في الجزائر يتحسف تدريجيا و لكنو لا يزاؿ يعاني 

 1مف العديد مف التحديات و الصعوبات .

              
                                                 

راىقيف ، مذكرة تخرج لنيؿ شيادة ياقوتة بونجار ، الإدماف عمى الألعاب الإلكترونية و علبقتو بالإغتراب الإجتماعي لدى الم  1
 25، ص  2017الجزائر ،  –مستشار ، المعيد الوطني لمتكويف العالي لإطارات الشباب 
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 الفصل :  ممخص     

تعد الألعاب الإلكترونية ألعابا يتـ لعبيا عمى العديد مف الأجيزة كالكمبيوتر ، البلبيستايشف ، 
الياتؼ النقاؿ ، كما أنو ىناؾ أنواع مختمفة مف ىاتو الألعاب الإستراتيجية و الأكشف ، و تحتوي 

 أيضا عمى قصص معقدة و شخصيات و رسومات .
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 مفيومو ، عواممو و أشكالو  العنف المدرسي المبحث الأول:
 المطمب الأوؿ: مفيوـ العنؼ المدرسي

 : العوامؿ المؤدية إلى العنؼ المدرسي المطمب الثاني
 المطمب الثالث : أشكاؿ العنؼ المدرسي 

 ،مظاىره ، الآثار و النتائج العنف الجسديالمبحث الثاني : 
  ماىية العنؼ الجسديالمطمب الأوؿ : 

 المطمب الثاني : مظاىر العنؼ الجسدي لدى تلبميذ الإبتدائية 
 آثار و نتائج العنؼ الجسدي عمى التلبميذ  المطمب الثالث :

 المبحث الثالث : النظريات المفسرة لمعنف الجسدي 
 المطمب الأوؿ : نظرية التعمـ 

 المطمب الثاني : نظرية العنؼ الرمزي
 المطمب الثالث : نظرية التفاعؿ الرمزي 
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 تمييد : 
، كما أننا لـ نتناوؿ مباشرة موضوع  يعتبر العنؼ الجسدي شكلب مف أشكاؿ العنؼ بشكؿ عاـ

 العنؼ الجسدي دوف أف نتكمـ عف العنؼ المدرسي و ىذا ما أشرنا إليو في فصمنا ىذا .
سنحاوؿ في ىذا الفصؿ إستعراض مفيوـ العنؼ المدرسي و عواممو و أشكالو ىذا ما جاء في 

 المبحث الأوؿ .
، و الذي ينطوي في تحت ثلبثة  أما المبحث الثاني فخصصناه لمحديث عف العنؼ الجسدي

مطالب ، المطمب الأوؿ كاف حوؿ ماىية العنؼ الجسدي ، و المطمب الثاني مظاىره ، و 
 المطمب الثالث الأثار و النتائج .

أما المبحث الثالث فخصصناه لمنضريات المفسرة لمعنؼ الجسدي ، فكانت النظرية الأولى في 
المطمب الثاني فكانت نظرية العنؼ الرمزي ، أما النظرية مطمبيا الأوؿ نظرية التعمـ ، أما في 

 الثالثة التفاعؿ الرمزي .
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 مفيومو ، عواممو و أشكالو  العنف المدرسي المبحث الأول:
 المطمب الأول: مفيوم العنف المدرسي

انتشرت في الآونة الأخيرة ظاىرة العنؼ في الوسط المدرسي فتحولت لمشكمة حقيقية 
يصعب السيطرة عمييا في غياب الرقابة عمى المؤسسات التربوية ، فأصبح مف الصعب عمى 

 المدرسة القياـ بمياميا   و تحقيؽ غاياتيا و ذلؾ بسبب ىذه الظاىرة .
وؾ غير مقبوؿ في المدرسة بحيث تؤثر عمى ويعرؼ العنؼ المدرسي عمى أنو مجموعة سم

النظاـ العاـ لممدرسة ، ويعيؽ العممية التعميمية داخؿ القسـ ، ويؤدي إلى نتائج سمبية 
بخصوص التحصيؿ الدراسي ويتمثؿ في العنؼ المادي كضرب أو تخريب الممتمكات المدرسية 

. و العنؼ المعنوي كالسخرية و أو الكتابة عمى الطاولات الدراسية ، الاعتداء الجسمي و القتؿ
 . 1الاستيزاء بالإضافة إلى إثارة الفوضى بشتى طرقيا بأقساـ المدرسة

سموؾ عدواني يحدث بيف بعض  عمى أنو وعميو فالعنؼ المدرسي يمكف التعبير عنو
و إتجاه الطاقـ التربوي ، أو إتجاه الأدوات و االمتمدرسيف، سواء اتجاه بعضيـ البعض منيـ 

المعدات المدرسية أو المباني ، ويتخذ أشكالا متعددة منيا الضرب بأيدي "جسدي" أو إستخداـ 
ألفاظ " العنؼ المفظي" ، في جانبو النفسي كالتحقير ومنيا ما يكوف اتجاه الأدوات و المباني 

حتى إحداث ضرر أو ألـ ،  ينتج عنوبإستخداـ التخريب سواء بالحرؽ ، التكسير....الخ ، و 
وؼ أو اضطرابات و ىذا ما يؤدي إلى تعقد الجو المدرسي و إعاقة العممية التعممية و ىو خال

بذلؾ سموؾ متعمؽ بإستعماؿ القوة الجسمية بإلحاؽ الضرر بالمستيدؼ سواء بشكؿ كمي أو 
 .2جزئي ، تؤثر عمى الجانب المادي لمفرد او الجماعة في المؤسسات التربوية

 

                                                 
خالد خيرة ،العنؼ المدرسي ومحدداتو كما يدركو المدرسوف التلبميذ ،دراسة ميدانية في الحمقة ،أطروحة دكتوراه،قسـ عمـ -1

 .97،ص2006/2007نسانية والإجتماعية ،جامعة الجزائر،النفس وعموـ التربي، كمية العموـ الإ
محمودي رقية،قراءات سوسيولوجية لمعنؼ المدرسي "العنؼ المدرسي مف العنؼ إلى الجريمة ،كمية الآداب والعموـ -2

 .187-186،ص2013الإجتماعية  والمغات ،جامعة المدية ،
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 مؤدية لمعنف المدرسيالمطمب الثاني: العوامل ال
يصدر عف التمميذ مشكلبت سموكية قد تؤدي إلى عدة أسباب مرتبطة بالتمميذ نفسو ، و 
متعمقة بأسرتو، أو بالبيئة التي يعيش فييا أو المتعمقة بمدرستو ، أو المتعمقة بالمرحمة العمرية 

 ، و مف بيف ىذه العوامؿ نذكر مايمي :التي يمر بيا التمميذ 
 الأسرية :العوامل -1

إف الأسرة كمؤسسة إجتماعية و بإعتبارىا المؤسسة الأولى لمتنشئة و تييئة الفرد ، تمعب 
دورا ىاما في تكويف شخصيتو و إبراز قدراتو ، فمف البدييي أف تمعب دورا في تكويف ظاىرة 

بيا كظاىرة العنؼ و العدوانية ، إذ مف المتفؽ عميو أف العنؼ ذا علبقة بالأخطاء التي يرتك
 .1الكبار كالعلبقة بيف الطفؿ و الأب التي تؤثر عمى أىمية الأباء كنموذج

تمعب الظروؼ الأسرية دورا ىاما في دفع الطفؿ إلى ممارسة سموؾ العنؼ فنجد أنو مف 
أىـ المشكلبت التي يتعرض ليا الطفؿ في حياتو وىي العلبقة القائمة بيف الأباء و الأبناء و 

 نيـ الخاصة.ذلؾ في التدخؿ في شؤو 
 نذكر منيا :  ببعض السموكاتتوجد عوامؿ أسرية تدفع الطفؿ  لمقياـ 

 ارتفاع عدد أفراد الأسرة الذيف يعيشوف في منزؿ واحد و نقصد بيا الأسرة الممتدة. -1
 إقامة كافة أفراد الأسرة صغارا وكبارا في غرفة واحدة. -2
الإناث بالمعاممة أو العكس ، ىذا المعاممة التميزية داخؿ الأسرة ، كتفضيؿ الذكور عف  -3

 ما يولد الحقد و الغيرة وبالتالي القياـ بسموكات عنيفة .
 التفكؾ الأسري. -4
 التدليؿ الزائد مف الوالديف. -5
 القسوة الزائدة مف الوالديف .  -6

                                                 
 .363الجامعة ،مصر،صعبد الرحماف العيسوي، الإرشاد النفسي،دار المعرفة -1
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و في الأخير، فإف تأثير الأسرة و المعاممة الوالدية عمى سموؾ الأبناء  لا يمكف اعتبارىا 
عف العنؼ المدرسي ، حيث أنيا تعتبر حسب ما اعتقد مف العوامؿ الكامنة أو  ةوحدىا مسؤول

أي لا تظير ىذه السموكات العنيفة  ،الخفية التي لا تظير إلى بوجود مثير آخر أو عامؿ آخر
إلا بوجود وسط ملبئـ داخؿ المدرسة و التي قد تكوف المعاممة السيئة مف طرؼ أستاذ أو حتى 

بالتالي نقوؿ أف ىذه العوامؿ الأسرية و أو قد يكوف مثلب الرسوب المدرسي  مف طرؼ التلبميذ ،
 . 1ىي بمثابة عامؿ محفز لمعنؼ المدرسي

  العوامل المدرسية: -2
 .2 : مف الاسباب المدرسية نجد

و نقص المرافؽ الضرورية و قمة أو إنعداـ ، الأسباب تعود إلى المدرسة التربوية نفسيا  -
 الخدمات.

الأسباب ترجع إلى المعمميف مف ذلؾ كثرة الغيابات عف الحصص و تعويضيـ بمعمميف  -
لإيخاؼ منيـ التلبميذ و مف ثـ خروجيـ عمى النظاـ داخؿ القسـ و سموكيات بعض  ،  آخريف

 المعمميف التي قد تكوف غير لائقة.
التي مر بيا الطفؿ الأسباب التي تعود إلى التلبميذ أنفسيـ ومف ذلؾ التنشئة الإجتماعية  -

 و الشعور بالظمـ و مخالطة رفقاء السوء .
أسباب تربوية كإستعماؿ أساليب غير مناسبة و تطبيؽ مناىج و مقررات دراسية قديمة  -

لا تفي بمطالب العصر و عدـ وجود لجاف تربوية لمتابعة التلبميذ ونقص البرامج الثقافية 
 الترفييية .

 .ود رجاؿ أمف في المؤسسات بصورة كافيةأسباب أمنية مف ذلؾ عدـ وج -

                                                 
قرمير آمنة ،العنؼ المدرسي ،الموجو ضد الأساتذة مف طرؼ التلبميذ في طور المتوسط ،مذكرة ماجستير ،قسـ عمـ -1

 .132،ص2011الإجتماع ،كمية الأداب  والعموـ  الإجتماعية ،جامعة البميدة،
 .38،ص1997، 1وت، طعبد الرحماف العيسوي،سيكولوجية المراىؽ ، دار النيضة العربية ،بير -2
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تأثير التحصيؿ الدراسي عمى التلبميذ في الكثير مف الأحياف بحيث نحترـ التمميذ الناجح -
فقط و لا نعطي أىمية و كيانا لمتمميذ الفاشؿ تعميميا حسب نظرية الدوافع فيو الدافع الرئيسي 

الذي يشعر بالعجز أف يثبت قدراتو الخاصة، مف وراء العنؼ إذ أنو بواسطة العنؼ يتمكف الفرد 
 . 1فكثير ما نرى أف العنؼ ناتج عف المنافسة و الغيرة

 العوامل الفردية: -3
وىي عوامؿ ترتبط بالتمميذ ذاتو و بطبيعتو البيولوجية و مما لاشؾ فيو أف مرحمة الإنتقاؿ 

اىقة و ىي مرحمة تغيرات في مف التعميـ الإبتدائي إلى التعميـ المتوسط تتزامف مع مرحمة المر 
 .مختمؼ الجوانب العقمية، فيزيولوجية انفعالية ، مما يؤدي إلى ظيور مشاكؿ سموكية 

 العوامل الإجتماعية: -4
الظروؼ الإجتماعية مف أىـ الدوافع التي تدفع التمميذ  لممارسة فعؿ العنؼ داخؿ المؤسسات  

ظروؼ الحرماف الإجتماعي و الإحباط  سرة وللؤالتربوية ىو مستوى الإقتصادي المتدني 
.....الخ ، فكؿ ىذه العوامؿ تجعؿ التمميذ عرضة للئضطرابات الذاتية تجعمو غير متوافؽ 

 2اجتماعيا و نفسيا مع محيطو الخارجي.
تمعب التنشئة الإجتماعية دورا ىاما في تحويؿ الطفؿ مف كائف بيولوجي إلى كائف كما 

تنقؿ ثقافة جيؿ إلى جيؿ آخر ، وذلؾ عف طريؽ الأسرة و إجتماعي و ىي في الوقت نفسو 
المدرسة و مؤسسات أخرى ومف أىـ وسائؿ التنشئة الإجتماعية ىي محافظة المجتمع عمى 
خصائصو و استمراره عبر الأجياؿ و ىذه التنشئة ىي التي تحمي التمميذ مف الميولات الغير 

 .في ممارسة فعؿ العنؼ تتسببسوية و التي قد 
 
 
 

                                                 
 .280،ص2008سوسف شاكر مجد،العنؼ والطفولة دراسات نفسية،دار الصفاء لمنشر والتوزيع ،عماف، الطبعة الأولى،-1
 .265، ص2006، 1طو عبد العظيـ حسيف،استراتيجيات إدارة الضغوط  التربوية والنفسية ،دار الفكر ،عماف ،ط-2
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 المطمب الثالث: أشكال العنف المدرسي
العنؼ كغيره مف أنماط السموؾ الإنساني لا يتخذ صورة واحدة فقط بؿ أنو يتخذ العديد مف 

 الأشكاؿ يمكف ذكرىا كمايمي:
 العنف المفظي: -1

ييدؼ إلى الإيذاء عف طريؽ الكلبـ و الألفاظ و التحقير و ليس استخداـ العنؼ الفعمي 
و تيديد بإستخداـ العنؼ البدني و الجسدي أو غيرىا مف الأنواع التي يمحؽ .فالعنؼ المفظي ى
 .الضرر بالآخريف

 :  1  مظاىره نجدومن 
وىو أحد مجالات العنؼ المفظي و الذي يسبب الأذى المعنوي و قد يكوف وقعو أحيانا السب: -

 أشد مف الأذى الجسدي.
 الآخريف بالقبيح مف الأسماء و الصفات. : يحمؿ الاستيزاء معنى الإزدراء، ووصؼالاستيزاء-
كإطلبؽ العبارات و الشتائـ التي تنقص مف قيمة الطرؼ الآخر فتجعمو موضوعا التحقير: -

 لمصخرية.
 . يعتبر ىو الآخر مف مجالات العنؼ المفظي و الذي بدوره يمحؽ الأذى المعنويالتيديد: -
 العنف النفسي: -2

ذا وفؽ مقاييس مجتمعية و معرفة عممية لضرر النفسي، ىو الإمتناع عف القياـ بعمؿ و ى
 .وقد تحدث تمؾ الأفعاؿ عمى يد شخص أو مجموعة مف الأشخاص

يمكف تعريفو أيضا بعدـ قبوؿ التمميذ ، تخويفو، تيديده ، استغلبلو ، الامبالاة و عدـ كما و 
 . 2الإكتراث بالتمميذ

                                                 
وتداعياتو في المدراس الجزائرية ،رسالة ماجستير،غير منشوره ،كمية العموـ الإنسانية بوضوره كماؿ ،ػمظاىر العنؼ المدرسي -1

 .162-161،ص 2010والاجتماعية ،جامعة محمد خضير ،بسكرة ،
عمراف عامؿ، تأثير العنؼ المدرسي عمى شخصية التلبميذ،مقاؿ منشور في كتاب جماعي موسوـ بالعنؼ والمجمع -2

 .124،ص2003،بسكرة ، منشورات ،جامعة محمد خضير
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ىذا النوع مف العنؼ أكثر الأشكاؿ تفشيا في الوسط المدرسي، و أف الفاعميف و  ويعتبر
 المسببيف لو ىـ التلبميذ خاصة بما يتعمؽ بالعنؼ المفظي مقارنة بالعنؼ النفسي بصفة عامة.

 العنف الجسدي:  -3
لقد أطمؽ عمى العنؼ الجسدي العديد مف التعريفات فيو إستخداـ القوة الجسدية بشكؿ 

مد اتجاه الآخريف مف أجؿ إلحاؽ الضرر بيـ كما أنو وسيمة عقاب غير شرعية مما يؤدي متع
 . 1إلى أوجاع و معاناة جراء تمؾ الأضرار فتعرض صحة الطفؿ إلى الخطر

يعتبر العنؼ الجسدي مف بيف أشكاؿ العنؼ حيث ما يميز ىذا النوع ىو الإستخداـ 
 لفرد و إىانتو.المباشر لأنحاء الجسـ بيدؼ إلحاؽ الأذى با

 العنف الرمزي :-4
ىو عنؼ خفي مجيوؿ مف قبؿ ممارسو و ضحاياه في آف واحد، كما يتمثؿ ىذا العنؼ في 
ممارسات أخلبقية و قيمية ثقافية و أخلبقية كما يوظؼ كذلؾ أدواتو  الرمزية مثؿ : المغة ، 

 الصورة ، والإشارات و المعاني و الدلالات.
زي في جوىره فإف أي نشاط تربوي ىو موضوعيا كما يمارس إف الفعؿ التربوي فعؿ رم

 .2وظيفتو في مختمؼ المؤسسات الإجتماعية التربوية المشروعة مثؿ التمفزيوف و السينما
 الإستغلال الجنسي:-5

ىو كؿ الأفعاؿ الجنسية التي تيدؼ إلى تمبية رغبة جنسية عند الطفؿ عف طريؽ استخداـ 
 .  3ىو اشباع الرغبات الجنسية لدى المتعديالقوة اتجاه الآخر و اليدؼ 

 كما يعرؼ أيضا إستخداـ القوة اتجاه الآخر بيدؼ اشباع الرغبات الجنسية لدى المتعدي.
 

                                                 
كامؿ عمراف،تأثير العنؼ المدرسي عمى شخصية التلبميذ ،في العنؼ والمجتمع،داخؿ معرفية متعددة ،أعماؿ الممتقى الدولي -1

 .124-123،ص 2003مارس  10-9الأولى
 .434ص  2020،  1، العدد  6عزيزة خمفاوي ، تحميؿ سوسيولوجي لأزمة المدرسة الجزائرية ، المجمد -2
 .98عامؿ عمراف، نفس  المرجع السابؽ،ص-3
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 العنف التواصمي:-6
يقصد بو التأثيرات السمبية التي يتعرض ليا التمميذ داخؿ المحيط المدرسي إذ يصبح التمميذ 

ما ا أنو لا يستطيع إيصاؿ أفكاره و أطروحاتو و تصوراتيم لا يستطيع التعبير و التواصؿ كما
 يجعمو مف الصعب عميو تقبؿ الآخر.

 المبحث الثاني: العنف الجسدي
 المطمب الأول : ماىية العنف الجسدي

قد يأخذ مفيوـ العنؼ الجسدي عدة تعريفات شاممة تختمؼ مف تعريؼ لآخر و حسب 
 وجية نظر كؿ شخص لمموضوع.

الجسدي بيف الأطفاؿ مف أخطر مظاىر العنؼ حيث يمجأ الطفؿ إلى الضرب و  فيعتبر العنؼ
المكـ مما يشعره بالتفوؽ و استخداـ القوة الجسدية بشكؿ متعمد تجاه الآخريف مف أجؿ إذائيـ و 
إلحاؽ أضرار جسمية ليـ ، وذلؾ كوسيمة عقاب غير شرعية مما يؤدي إلى أوجاع و معانات 

 .1نفسية جراء تمؾ الأضرار
كما يمكف إعطاء تعريؼ آخر لمعنؼ الجسدي بأنو نوع مف أنواع الإستخداـ المباشر لأنحاء 
الجسـ و استخداـ أسمحة و أشياء بيدؼ إلحاؽ الأذى بالفرد و تخويفو و إىانتو و أحيانا حتى 
قتمو ، و يظير في صورة الدفع أو التيديد أو عف طريؽ تمزيؽ الملببس ويمكف كذلؾ أف يكوف 

 الأغراض عمى فرد معيف قصد إيذاءه. برمي
في تعريؼ آخر ىو أي عقاب تستخدـ فيو القوة الجسدية فيكوف الغرض منو إلحاؽ درجة معينة 
مف الألـ أو الأذى ميما قمت شدتيما، فالعنؼ الجسدي ىو أيضا نمط سموكي يقع بيف الأطفاؿ 

 2 جة للئحباط الممارس عميو.ومف مظاىره تخريب و تحطيـ ممتمكات الغير بدافع الإنتقاـ نتي
أعطى الدكتور عمراف تعريفا شاملب لمعنؼ الجسدي بأنو وسيمة عقاب غير شرعية بإستخداـ 

 1.القوة الجسدية بشكؿ متعمد اتجاه الآخريف مف أجؿ إلحاؽ الضرر بيـ 
                                                 

 .166،ص1997زياد الحكيـ،الطفؿ العدواني  في البيت والمدرسة،مجمة العربي ، وزارة الإعلبـ ،الكويت ،-1
 .2020يونسيؼ،الدراسة الوطنية حوؿ العنؼ ضد الأطفاؿ ،المجمس الوطني لشؤوف الأسرة ،-2
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وقد تعددت الآراء و التعاريؼ الخاصة بالعنؼ الجسدي و نحاوؿ تقديـ بعضيا حتى يتسنى لنا 
 فيـ ىذه المشكمة الإجتماعية.

ىو السموؾ العدواني الذي يصدر مف بعض التلبميذ و الذي ينطوي عمى انخفاض مستوى 
 .2البصيرة و التفكير، و الموجو ضد المجتمع و الذي ينجـ عنو ضرر معنوي أو المادي 
المثيرات كما أف العنؼ الجسدي ىو الطاقة التي تتجمع داخؿ الإنساف ولا تنطمؽ إلا بتأثير 

الخارجية، وىي مثيرات العنؼ ، وتظير ىذه الطاقة عمى ىيئة سموؾ يتضمف أشكالا مف 
 .3التخريب و السب و الضرب بيف تمميذ و تمميذ
 المطمب الثاني: مظاىر العنف الجسدي 

تعد مظاىر العنؼ الجسدي في المدارس الإبتدائية مف المشاكؿ التربوية التي تكاثفت 
و الحد منيا، وقد تبنت وزارة التربية والتعميـ بعض الفعاليات التربوية لحؿ  الجيود لمحاربتيا

مشكمة العنؼ الجسدي التي باتت مف أكثر مظاىر العنؼ انتشارا بيف التلبميذ و لذلؾ سوؼ 
 4نعرض تمؾ الظاىرة بشيء مف التوضيح 

 5 تأخذ السموكيات العنيفة داخؿ الإبتدائية مظاىر متعددة منيا:
 يب: التخر -1

يمثؿ التخريب أحد الاضطرابات السموكية اليامة في حياة الطفؿ و يشمؿ في رغبتو ظاىريا 
في تدمير أو إتلبؼ الممتمكات الخاصة بالآخريف وقد يشمؿ ىذا السموؾ التخريبي مف قبؿ 
الطفؿ مقتنيات المدرسة أو حاجات زملبئو مف أدوات و كتب و يمكف تصنيؼ ىذا السموؾ لدى 

 إلى مشكميف ىما التخريب البريء و التخريب المتعمد.التلبميذ 

                                                                                                                                                             
 .23عامؿ عمراف،نفس المرجع السابؽ،ص-1
 .61،ص2005ود سعد الخولي،العنؼ المدرسي ،مكتبة الأنجمو المصرية ،القاىرة،محم-2
 .61محمود سعد الخولي،نفس المرجع ،ص-3
 .158،ص2007ممحـ سامي محمد ،المشكلبت النفسية عند الأطفاؿ،دار الفكر،عماف ،-4
،  08، المجمد  2مجمة دراسات نفسية وتربوية،جامعة البميدةزيف الديف ىماؿ ، السموؾ العدواني ومظاىر و الأثر عنو ، -5

 .122، ص2022،  02العدد 
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 السرقة:-2
ىي استحواذ الطفؿ عمى ما ليس لو حؽ فيو و بإرادة منو وأحيانا بإستغلبؿ مالؾ الشيء 
المراد سرقتو أو تظميمو ، وىناؾ دلالات مختمفة لسرقة فقد يسرؽ التمميذ بسبب عدـ إدراكو 

 قد يسرؽ بدافع الحاجة و الحرماف أو حبا في التممؾ.مفيوـ الممكية أو مفيوـ السرقة كما 
 الضرب:-3

غالبا ما يمجأ التمميذ المتمدرس العنيؼ لضرب صديقو و لكمو ىذا يترؾ أثارا واضحة 
لمعياف، فآثار الضرب و العض تقؼ دليلب واضحا عمى أف الضحية تعرض للئعتداء عميو، و 

القوة و السيطرة، وقد تدفع الحاجة إلى الشعور يكتسب التمميذ المعتدي شعورا ممتعا بتفوؽ و 
 1بالتمميذ العنيؼ إلى إرتكاب حماقات تقترب أحيانا مف حد الجريمة

كما نرى أف التمميذ يطبؽ أسموب الضرب و المكـ و ىذا راجع لما يشاىده مف أفلبـ و 
 .ممارسة الألعاب العنيفة فيحاوؿ تطبيقيا عمى أرض الواقع و يمارسيا عمى زملبئو

 الشغب:-4
يظير الشغب عند التلبميذ في التخريب أو التمرد و يتمثؿ عندما يطمب التمميذ شيئا مف 
زميمو و يتمسؾ برفض و ربما ينفذ عكسو و بعض المرات يشاكس أصدقاءه و يكوف مصدر 

 إزعاج طوؿ الوقت.
مؤدي فبناء عمى ما ذكر فإف الشغب نقوؿ عنو بأنو نوع مف السموؾ و نوع مف الصراع ال

إلى إثارة مشاعر الآخريف و إغضابيـ و أنو نوع مف الخصومة و الإقحاـ عمى أذية شخص  
 آخر.

 العدوان: -5
يعرؼ عمى أنو سموؾ ييدؼ إلى جروح للؤشخاص أو إتلبؼ الممتمكات سواء كاف جماعيا 

 أو فرديا ميما إختمفت مقاصده.

                                                 
 .289،ص1997، 461زياد الحكيـ،الطفؿ والسموؾ العدواني في البيت والمدرسة،مجلبت العربي ،الكويت،العدد -1
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 يذالمطمب الثالث: آثار و نتائج العنف الجسدي عمى التلام
يخمؼ العنؼ الجسدي لدى التلبميذ آثارا سمبية في شخصية التمميذ مف بينيا العدوانية و 

 حراؼ و دخوؿ عالـ الجريمة.نالآلاـ الجسدية و الإ
كما أف العنؼ الجسدي لدى التلبميذ يؤدي إلى مجموعة مف الآثار السمبية سواء بدنية أو 

 :  1 معنوية ومنيا 
 تخمؼ أضرار و جروح جسدية قد يكوف مف الصعب علبجيا  -
تعرض العديد مف التلبميذ و أغمبيتيـ ذكور بإصابات وخيمة و جروح بسبب الإعتداءات  -

 الجسدية.
 إصابات و تشوىات جسدية كالعظاـ و الفـ و الأسناف. -
 حدوث شمؿ أو كسور. -
 حدوث وفاة في بعض الأحياف. -
 مختمفة و متعددة عمى الجسـ.ظيور آثار الضرب في أماكف  -
 وجود آثار لمعض بالأسناف في الجسـ. -
العدواف المضاد : مما لا شؾ فيو أف العنؼ الجسدي الذي يتعرض لو التمميذ فيخمؽ لو  -

ردة فعؿ تكوف عنيفة فكمما كاف العنؼ قويا كمما كانت ردة الفعؿ عميو أقوى لأف التمميذ سيفرغ 
 مضاد كؿ مشاعر الإحباط عف طريؽ عنؼ 

 تخريب ممتمكات الغير. -
 
 
 
 

                                                 
 .140أمينة قزمير ،نفس المرجع السابؽ، ص-1
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 المبحث الثالث: النظريات المفسرة لمعنف
 المطمب الأول: نظرية التعمم الإجتماعي

يعتبر "ألبرت باندورا" مف أىـ السوسيولوجي الذيف إىتموا بنظرية التعمـ الإجتماعي حيث 
أنماط سموؾ ركز صاحب ىذه النظرية عمى التفاعؿ بيف الفرد و بيئتو مف خلبؿ ملبحظة 

الأفراد فالتعمـ عممية إجتماعية ، ضؼ إلى ذلؾ أنو مف رواد تعديؿ السموؾ، كما أنو يرى 
الإنساف بأنو كائف إجتماعي يتأثر بإتجاىات الآخريف و مشاعرىـ و تصرفاتيـ ، ويتعمـ منيـ 

 نماذج سموكية عف طريؽ الملبحظة.
 في نظريةفمقد أشار "باندورا " إلى نواتج التعمـ بالملبحظة 

 كتعمم سموك جديد : -1
و الذي يقصد بو أف الملبحظ يستطيع تعمـ أنماط سموؾ جديدة عندما يلبحظ أداء الآخريف 

فإف الملبحظ يقوـ بتقميدىا كما أف المتعمـ يقوـ بتقميد  فعندما يقوـ الملبحظ بإستجابات جديدة 
ورية و الرمزية الموجودة ، بيا كالتمثيلبت الص ذالعديد مف النماذج بعد ملبحظتيا و تأخ

 .1الصحافة و السينما والتمفزيوف
 كف أو تحرير سموك:-2

وذلؾ راجع إلى بعض السموكيات التي تغيرت بالعقاب إلى تجنب أدائيا فمثلب عندما يعاقب 
المعمـ إحدى تلبميذه عمى مرأى مف الآخريف تؤدي إلى نقؿ أثر العقاب إلى ىؤلاء التلبميذ 

 آداء السموؾ الذي كاف سببا في عقاب زميميـ. بحيث يمتنعوف عف
حيث نرى البعض الآخر يمجأ إلى تحرير الإستجابات المقيدة و خاصة عندما لا يواجو 
الملبحظ عواقب سيئة فمثلب إذا عاقب المعمـ طالبا بسبب الكذب و عدـ حؿ واجباتو المنزلية 

 .2عقابخوفا مف ال لسموؾفإف صديقو يمتنع عف ىذا ا
                                                 

جتماعي في المجتمع العالمي المعاصر منظور جديد مكتبة الأنجمو حسنى الحبالي ،ملبمح وقضايا التعمـ الإ-د-1
 .42المصرية ،ص

 .214-213، ص 2010،  1كتور الزغموؿ ،نظريات التعمـ ،عماف دار الشروؽ ، ط2
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و الطفؿ الذي تعمـ استجابات تعاونو و لـ يمارسيا فإنو يمكف أف يؤدييا عندما يقصد ب
 في سموؾ تعاوني .يمكيف يلبحظ بعض الأطفاؿ من

 –الحفظ  –باه تكما أف ليذه النظرية أي نظرية التعمـ ليا أربع خطوات و ىي : الإن
 الدافعة. –الإستنتاج 
فيو الإنتقاء بإختيار الفرد ، الحفظ ، الترميز يكوف عف طريؽ الألفاظ أو   الإنتباهفإف 

الصور ، أما الإستنتاج فيو قدرة الفرد عمى أداء السموؾ، الدافعة و نقصد بيا عندما يكوف لدى 
 .1الفرد دافع لأداء السموؾ

سموؾ العدواني وبناء عمى ذلؾ فإف كثيرا مف عمماء النفس المحدثيف يميموف إلى اعتبار أف ال
والعنيؼ ىو جزء منو سموؾ مكتسب، وىذا الرأي يتفؽ مع ما جاء في القرآف الكريـ مف أف 
طبيعة الإنساف استعدادا لكؿ مف الخير و الشر، قاؿ تعالى: " وىديناه النجديف" سورة البمد 

يؽ الخير ، أي بينا لو طريؽ الخير و الشر وىيأناه للبختيار، ذلؾ أف اختيار الإنساف لطر 102
و الإحساف و معاممة الناس بالحسنى، أو لطريؽ الشر و الظمـ و العدواف، إنما يرجع إلى كثير 
مف العوامؿ، كنوع التربية التي يتمقاىا الفرد والظروؼ الاجتماعية والثقافية التي ينشأ فييا، 

تعرضو مف وخيراتو و تجاربو الشخصية، فقد يتعمـ الإنساف أف يستجيب لو بالتفكير فيما ي
عقبات محاولا التغمب عمييا بتعمـ استجابات جديدة تكوف أكثر ملبئمة لمتغمب عمى ىذه 

 .  3العقبات
 وزملائو: banduraنماذج من الدراسات التي قام بيا  

في إحدى ىذه التجارب الدراسات أدخؿ الأطفاؿ في حجرة كانوا يشاىدوف فييا شخصا يضرب 
ويركؿ دمية كبيرة منتفخة مف المطاط، وينعتيا بشتى الألفاظ، ويأتي نحوىا باستجابات لـ يسبؽ 
ليـ أف رأوىا، أو سمعوىا مف قبؿ ، وبعد خروج "القدوة" أو النموذج مف الحجرة ، كاف الطفؿ 

                                                 
 .122، ص2016عمي صبيح التميمي ،القمر ومشروعية الدولة ،دار أمجد لنشر والتوزيع ،عماف ،الطبعةة الأولى ،1
 .10كريـ، سورة البمد، الاية القراف ال -2

 
 46، ص  987، دار الشروؽ ،القاىرة ، 3محمد عثماف ناجي ،القرآف و عمـ النفس،ط 3
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فييا وحده مع الدمية، وكاف مساعدوف غير مرئييف مف جانب الطفؿ، يدونوف ملبحظاتيـ يبقى 
عف مدى تكرار استجابات العدواف المماثمة، استخدـ الباحثوف مجموعة أخرى ضابطة لـ تشاىد 
ذلؾ النموذج وكاف أفرادىا يدخموف أيضا واحدا في نفس الغرفة ومع نفس الدمية، وقد اتضح 

أف الأطفاؿ الذيف شاىدوا القدوة "النموذج العدواني " قاموا بتقميد الكثير مف  مف ىذه التجربة
الاستجابات العدوانية بدقة، في حيف كانت استجابات أفراد المجموعة الضابطة مختمفة تماما، 
ف كاف ذلؾ يعني  ف كاف ذلؾ  يعني استجابات أفراد المجموعة الضابطة مختمفة تماما، وا  وا 

دوف أف يكوف ىناؾ تدعيـ لتمؾ الاستجابات لا بالنسبة لمقدوة ولا بالنسبة استجابات جديدة 
 1لممشاىد، ولقد تعمموىا ببساطة عف طريؽ المشاىدة و الملبحظة. 

 ومف النتائج التي توصؿ إلييا "باندورا" و زملبئو نذكر:
 .يميؿ الطفؿ المحبط أكثر مف الطفؿ غير المحبط لتقميد نموذج العدواف الذي شاىده -

يتأثر الطفؿ في تقميده لمسموؾ العدواني بما يحدث لنموذج العدواف الذي شاىده، فالطفؿ  -
 لا يميؿ لتقميد العدواف الذي يعاقب فاعمو.

يتأثر الطفؿ في تقميده لمسموؾ العدواني بما يحدث لو بسبب ىذا القميد، فإذا كوفئ عميو زادت 
 2عدوانيتو، و إذا عوقب تخمى عف العدواف.

وقد أكدت العديد مف الدراسات صحة النتائج التي توصؿ إلييا "باندورا" خاصة تمؾ وىكذا 
المتعمقة بدور المؤسسات التنشئة وتعمـ السموؾ الإجرامي والإنحرافي، و بالخصوص دور 

 الاستيلبؾ التثقيفي و الترفييي )مشاىدة تمفاز والسينما( وعلبقتو بتعمـ السموؾ غير السوي.
 منيا تدعيما لطروحات باندورا .وىنا نذكر البعض 

و فيما يخص علبقة الاستيلبؾ الترفييي وبالخصوص مشاىدة الأفلبـ العنيفة، أكدت العديد مف 
الدراسات أف ليذه الأخيرة دخؿ مباشر بمدى تعمـ الأطفاؿ لمسموؾ العنيؼ و العدواني و العمؿ 

                                                 
إسماعيؿ محمد عماد الديف: "الأطفاؿ مرآة المجتمع" ،المجمس الوطني لمثقافة و الفنوف و الآداب ، عالـ المعرفة، العدد  -1

 174-173، ص 1986، الكويت، 99
 62-45كماؿ إبراىيـ موسى ، سيكولوجية العدواف ، نفس مرجع السابؽ، ص 2
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الدراسات حوؿ دور الأفلبـ  عمى إعادة إنتاجو في حياتيـ المستقبمية، وىنا نشير إلى بعض
 1 العنيفة في تعمـ السموؾ العنيؼ و العدواني )جريمة( بشكؿ عاـ عند الأطفاؿ:

 (: تحت عنواف: "التمفزيوف و تشكيؿ سموؾ الطفؿ ".1994دراسة شوماف ) -
(: "الآثار النفسية و الإجتماعية لمتمفزيوف 1984دراسة د. عبد الرحماف عيسوي ) -

 العربي".
 (.1999يف: "الأطفاؿ و الإدماف التمفزيوف "ترجمة عبد الفتاح صبحي )دراسة مارو  -
 (: "أفلبـ العنؼ و الإباحة و علبقتيا بالجريمة".2005دراسة خالد بف سعود البشر ) -

يقترح أف سموؾ العنؼ عند المراىقيف ىو "نتيجة لمعلبقات المضطربة  Banduraونجد العالـ 
مع الوالديف أو مع ما نسميو بالغضب أو الإحباط الذي يتولد نتيجة ىذه العلبقات الأسرية 
المضطربة عند اليافعيف، ىنا نجد أف المثاؿ الذي يحتذيو الطفؿ سيئا و بالتالي نجده أي طفؿ 

 2 و المحبة و التي يفترض أف تسود الأسرة.يفتقر إلى علبقات المودة 
مكانية التعمـ  وعميو تؤكد ىذه النظرية أف المشاىد لوسائؿ الإعلبـ المرئية لديو القدرة وا 
السموؾ العدواني مف خلبؿ ما يعرض مف مضاميف و برامج، و أف المشاىدة تزيد مف احتماؿ 

ورا و والترز( أنو باستطاعة الفرد تعمـ السموؾ المنحرؼ، و يؤكد أصحاب ىذه النظرية )باند
 تعمـ و تقميد.

ويقوؿ العالـ "سيرز" أف الإحباط لا يؤدي إلى العدواف إلا إذا كاف العدواف يمقى مف الوالديف 
في أثناء عممية التنشئة الاجتماعية شيئا مف التدعيـ، أنو إذا حدث إذا كانت الأـ مصدرا 

الإحباط إف ظير عند الطفؿ ميؿ إلى العدواف عمى  للئحباط بالنسبة لمطفؿ، ثـ ترتب عمى ىذا
 3الأـ، فإف الميؿ إلى العدواف يتدعـ ويقوى عند الطفؿ .
 وعميو يمكف تمخيص أىـ ما جاءت بو ىذه النظرية:

                                                 
 244جماؿ المعتوؽ ، نفس المرجع السابؽ ، ص   1
 245جماؿ المعتوؽ ، نفس المرجع السابؽ، ص  2
 93ص ، 1970سلبمة أحمد عبد العزيز، و عبد الغفار عبد السلبـ، عمـ النفس الاجتماعي، دار النيضة العربية، القاىرة ،3
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( و modèle ou exempleلقد ركزت عمى تأثير التعمـ مف خلبؿ النمذجة )القدوة  -
نماذج أخرى، مثؿ الطفؿ يتعمـ في البيت  مف التي تعني التعمـ مف خلبؿ ملبحظة و تقميد 

أوليائو كونو  ينظر إلييـ كنماذج يقتدي بيا، وىنا النموذج المقتدى بو ىو المسؤوؿ عف طبيعة 
ونوعية سموكات الفرد، فإما النموذج يكوف سويا أو غير سوي، وىذا ما يجعؿ سموكات المقتديف 

 بو ترجمة لو )نوع مف الآلية في تعمـ السموؾ(.
كما نجد أف العالـ باندورا يؤكد عمى أثر التقميد و النموذج عمى السموؾ الإجرامي و  -

العدواني بالخصوص، فالطفؿ يتعمـ السموؾ العدواني و العنيؼ مف خلبؿ معايشتو في البيت، 
المدرسة و باقي المؤسسات الأخرى، إذ رغـ اتفاؽ باندورا مع مدرسة التحميؿ النفسي في كوف 

دواني كامف في شخصية النفس .إذ مف مظاىره و رؤيتو المتكررة تنشطو عند الطفؿ السموؾ الع
 و بالتالي يتـ تعممو و ممارستو.

كذلؾ نجد أف "باندورا" يؤمف بأف السموؾ الإنساني يعود إلى الحتمية التبادلية التي  -
واقؼ، و عند تتضمف عوامؿ بيئية و سموكية و معرفية و التي يختمؼ تأثيرىا في العديد مف الم

الكثير مف الأفراد، وعميو يرى "باندورا" أف معظـ السموؾ الإنساني سموؾ متعمـ بالملبحظة وذلؾ 
 بمتابعة النموذج )القدوة(.

كما أف العممية التعميمية لمسموكات عممية مستمرة و دائمة يتـ خلبليا التعمـ العديد مف  -
أسماه "باندورا" بالتعزيز او التشجيع عمى  السموكات مع تخزينيا في الذاكرة، وعندما يحصؿ ما

 القياـ بيا تتحوؿ إلى السموؾ العدواني الإجرامي.
وقد أشار كذلؾ "باندورا" أف التعمـ لمسموؾ يتـ بطريقة وىذا مف خلبؿ تكرار، المشاىدة  -

 لممظاىر العنيفة و العدوانية الدائمة والمستمرة تولد عند الفرد نفس السموؾ في المستقبؿ.
 أىـ الانتقادات التي وجيت لنظرية التعمـ: مف
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يمانو بأىمية العوامؿ الخفية،  تركيز "باندورا" عمى السموكيات الظاىرة، عمى الرغـ مف إشادتو وا 
ولتشدده ضد التحميؿ النفسي، مما جعؿ "باندورا" يتجاىؿ إنسانية مثؿ الصراع و الدوافع 

 1الشعورية .
ف نظرية "باندورا" لمتعمـ الاجتماعي القائـ عمى الملبحظة كذلؾ يرى الكثير مف عمماء النفس أ

قد قدمت إطارا تفسيريا ذا قيمة نظرية وتطبيقية لمسموؾ الإنساني في سياقو الاجتماعي و البيئي 
الذي يحدث فيو وىو ما أغفمتو العديد مف النظريات، ومع ىذا فإف ىناؾ تساؤلات ما زالت 

 2ؿ التعمـ بالملبحظة.تحتاج إلى إجابات عممية مقنعة حو 
نشير كذلؾ إلى أف نظرية "باندورا" جاءت لتجيب عمى دور العوامؿ الداخمية وكيفية 

الذي بالغ في تركيزه عمى  skinnerمساىمتيا في التعمـ لدى الأفراد، وىذا عكس العلبمة 
 موؾ.العوامؿ الخارجية متجاىلب بذلؾ العمميات الداخمية التي ليا دور كذلؾ في توجيو الس

وعميو يمكف القوؿ بأف " المنظور الخاص بالتعمـ الاجتماعي لمسموؾ العدواني ىو أكثر 
تفاؤلا مف وجيتي النظر الغريزية و التحفيز عمى السموؾ العدواني ىو أكثر تفاؤلا مف وجيتي 

فمما كاف العدواف وفقا ليذا  -الإجرامي–النظر الغريزية و التحفيز عمى السموؾ العدواني 
المنظور متعمما، فإنو يصبح خاضعا لمتعديؿ و يمكف خفضو بطرائؽ عدة، مثؿ إزالة تمؾ 

سوؼ يظؿ قائما  -الإجرامي–العوامؿ التي تساند الفعؿ العدواني، فمع أف السموؾ العدواني 
 3فعمي.لدى الفرد، إلا أنو لف يكوف ىناؾ سبب يدعو لترجمتو إلى أداء 

وعميو يمكف ىنا مف خلبؿ عممية التنشئة الاجتماعية ومجمؿ مؤسساتيا و بالخصوص 
الأسرة، التدخؿ في كيفية اكتساب السموؾ مف طرؼ الفرد، سواء كاف ىذا السموؾ سويا أو غير 

 سوي، وخاصة الوقوؼ عند العوامؿ المحفزة عمى ىذا الاكتساب و الظروؼ المساندة لو. 

                                                 
، 1991باريرا إنجمز، مدخؿ إلى نظريات الشخصية ، ترجمة: فيد بف عبد الله الحميـ ، دار الحارثي لمطباعة و النشر،  -1

 384-365ص
 384، ص 1996، دار النشر لمجامعات، مصر، 1الزيات فتجي مصطفى، سيكولوجيو التعمـ، ط -2

 65،ص 1988، 1منشورات ذات السلبسؿ ،الكويت،ط عزت سيد إسماعيؿ، سيكولوجية الإرىاب وجرائـ العنؼ ،-3
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جعؿ حدا لمطرح التشاؤمي لكؿ مف المدرسة الوراثية الاجتماعية المحفزة عمى وىذه النظرية ت
السموؾ الإجرامي بأنواعو المختمفة و كذا المدرسة الممبروزية التي تجعؿ مف السموؾ الإجرامي 
سموكا فطري، وىو ما سمتو بالمجرـ بالولادة و أىممت كؿ العوامؿ الأخرى ذات الصمة بأفعاؿ 

 د.و تصرفات الأفرا
 بيير بورديو ل المطمب الثاني: نظرية العنف الرمزي

ركزت ىذه النظرية التي جاء بيا "بيير بورديو " عمى أف المجتمع بجواىره و مشكلبتو لا 
يمكف أف يفسر نمط أحادي كما حدث مع التحميؿ الماركسي الذي ركز عمى البعد الإقتصادي 

إليو ىو عنؼ لطيؼ و غير مرئي و يتصادـ في مؿ أبعادا أخرى، فالعنؼ الرمزي بالنسبة ىو أ
مع عوامؿ  نفس الوقت مع مستويات أخرى فيو يحتؾ مع الإجتماعي و الإقتصادي و الثقافي

أخرى متعددة تحدث انطلبقا مف بنية المجتمع لأف العنؼ الرمزي متعدد الأبعاد ،وىذا العنؼ لا 
فراد مف جية و الطبقات مف جية يؤثر فقط عمى الأفراد بؿ يؤثر في علبقة جدلية بيف الأ

 1أخرى
يتحدث "بورديو" عف العنؼ الرمزي الذي ىو عنؼ غير فيزيائي يتـ أساسا عبر وسائؿ 
 التربية و تمقيف المعرفة و الإيديولوجية و كاف ميتما أكثر بأشكاؿ العنؼ المادي و الإقتصادي.

بالدراسة كما أف أثار ىذا نوع يبقى موضوع العنؼ الرمزي مف المواضيع الحساسة والجديرة 
مف العنؼ يتطمب منا الوقوؼ عمى محتوى ما تقدمو المؤسسات التنشئة الإجتماعية و 

 الإيديولوجيا.
كما أف العنؼ يتبيف لنا في شكميف أساسييف الأوؿ يتمثؿ في العنؼ المادي أما الثاني 

ولة والسمطة السياسية مف يتمثؿ في العنؼ الرمزي الذي يعمؿ عمى تدعيـ و تقوية ىيمنة الد
خلبؿ المؤسسات التربوية إذ تمثؿ  المدرسة أىـ المؤسسات التي تعمؿ عمى تدعيـ الإيديولوجية 

 2طبقي سائدالقائمة و إعداد إنتاج وفؽ توزيع 
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لقد شكؿ العنؼ الرمزي موضوعا محوريا في تناولو المسألة التربوية و إعادة الإنتاج حيث 
تربوي عمى أنو موضوعيا نوع مف العنؼ الرمزي و ذلؾ بوصفو فرضا نجده قد عرض النشاط ال

 1مف قبؿ جية متعسفة لتعسؼ ثقافي
تعتبر الأسرة كمؤسسة تربوية تمارس عنفا رمزيا خاصة إتجاه أفرادىا ، حيث نجد عمى 
سبيؿ المثاؿ أف الأولياء يتصرفوف مع الأبناء الذيف ىـ بطاليف بكيفية مختمفة عف تمؾ يسمكونيا 
مع الأبناء الذيف يمارسوف عملب مأجورا حيث ينظروف إلى الأبناء الغير العامميف نظرة دونة . 
فالعنؼ الرمزي ييدؼ في النياية إلى إلحاؽ الأذى و الألـ عف طريؽ الكلبـ و التربية بشكؿ 

 .عاـ 
 المطمب الثالث: نظرية التفاعل الرمزي

ؼ نتاج لعممية التعمـ الاجتماعي، فمع يرى أصحاب النظرية التفاعمية الرمزية أف العن
التنشئة الاجتماعية المبكرة يتعمـ الأطفاؿ العنؼ سواء مف الآباء أو الأقارب أو الأصدقاء، و 
بملبحظتيـ لمعالـ و الحياة الاجتماعية مف حوليـ يبدوا العنؼ ليـ وكأنو أداة ضرورية لمبقاء و 

طريقة التي يتعمموف بيا أي نوع آخر مف أنواع النجاح، فالأفراد إذف بتعمموف العنؼ، بنفس ال
 2السموؾ فالعنؼ يتـ داخؿ المنزؿ.

ويلبحظ التفاعميوف أف عممية تعمـ العنؼ ترتبط بشدة بمرحمة التنشئة الاجتماعية لدور 
الرجؿ و الذي يتضمف تعميـ الصبية الخشونة و الصلببة وأف يعتدوا عمى أنفسيـ، و تعتبر ىذه 
النظرية مف أكثر النظريات قولا حيث أنيا تفترض أف الأشخاص يتعمموف العنؼ بنفس الطريقة 

مموف بيا أنماط السموؾ الأخرى، وأف عممية التعمـ ىذه تتـ داخؿ الأسرة سواء في التي يتع
الثقافة الفرعية أو الثقافة ككؿ، فبعض الآباء يشجعوف أبناءىـ عمى التصرؼ بعنؼ مع الآخريف 
في بعض المواقؼ، ويطالبونيـ بألا يكونوا ضحايا لمعنؼ في مواقؼ أخرى، والبعض الآخر 
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نو الطريقة الوحيدة لمحصوؿ عمى ما يريدوف، بؿ إف بعض الآباء يشجعوف ينظروف لمعنؼ وكأ
 1الابف الصبي عمى التصرؼ بعنؼ عند الضرورة .

وقد بيف الباحث معتوؽ جماؿ في كتابو "صفحات مشرقة مف الفكر التربوي عند المسمميف، 
غرس فكرة الجزء الأوؿ" وذلؾ عندما تكممنا كيؼ تعمؿ بعض الأسر عندنا بالجزائر عمى 

الرجمة و المواجية وفرض الذات لأبنائيا، كما أنيا تعمميـ السموكات  العنيفة والعدوانية عند 
 2 مواجية الآخر وبأف لا يكونوا ىـ الضحايا، بؿ ىـ المبادريف والمتغمبيف عمى الآخريف دوما.

سموؾ العنيؼ وىذه الحقيقة تؤكد ما توصمت إليو نظرية التفاعمية الاجتماعية في تفسيرىا لم
 و العدواني.

ومف ناحية أخرى تفيد البحوث أف إستخداـ العقاب البدني رغـ أنو قد يكوف استجابة لمتعبير 
عف رفض العنؼ الذي يمارسو الأطفاؿ إلا أنو مف ناحية أخرى يشجع سموؾ العنؼ بيف 

يسودىا  الأطفاؿ، وقد أظيرت أيضا العديد مف الدراسات أف الأفراد الذيف يعيشوف في أسر
العنؼ أكثر قابمية لأف يكونوا ىـ أنفسيـ عدوانييف في تصرفاتيـ، وقد وجد "ستروس" و زملبئو 
أف الأزواج الذي يشبوف في أسر يسودىا العنؼ يكوف  احتماؿ ضربيـ لزوجاتيـ عشر أضعاؼ 
الرجاؿ الذي يشبوف في أسر لا يسودىا العنؼ، يتضح مف ذلؾ أف الأطفاؿ يتأثروف أكثر 

موؾ العدواني للآباء والأميات، ويكتسبوف العنؼ أكثر مف تأثرىـ بالنصائح التي توجو إلييـ بالس
 3بعدـ ممارسة العنؼ مع الآخريف. 

نلبحظ ىنا أف ىناؾ اتفاؽ كبير بيف ىذه النظرية و العديد مف النظريات الأخرى خاصة 
 نظرية التعمـ و كذلؾ نظرية التقميد والمحاكاة.

بأف النظرية التفاعمية الرمزية تعد مف النظريات الرائدة في تفسير  وعميو يمكف القوؿ
السموكات الاجتماعية السوية منيا وغير سوية. كما تسمح لنا ىذه النظرية شأنيا شأف نظرية 
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التنشئة ونظرية التعمـ بإمكانية التدخؿ لتعديؿ السموؾ عكس نظرية التحميؿ النفسي وغيرىا مف 
 النظريات الأخرى.

ؾ كثير مف الأدلة التي تؤكد أف سموؾ العنؼ يتـ تعممو مف خلبؿ عممية التنشئة التي وىنا
تقوـ بيا الأسرة، فقد يتعمـ الأبناء سموؾ العنؼ بطريقة مباشرة عف طريؽ المثؿ أو القدوة التي 
يقدميا أعضاء الأسرة، وعندما يشاىد الأطفاؿ الصراعات وسموؾ العنؼ بيف أفراد أسرىـ تزداد 

الات اكتسابيـ ليذا النمط مف السموؾ، وفي ضوء نظرية التفاعؿ الرمزي نجد أف العنؼ احتم
سموؾ يتـ تعممو ، بمعنى أنو يمكف تجنبو عف طريؽ عدـ تعممو، وبالتالي يمكف التخفيؼ مف 
حدة العنؼ داخؿ المجتمع عف طريؽ تغيير محتوى أو مضموف عممية التنشئة الاجتماعية، 

حداث بعض التغيير  عداد بعض البرامج القومية الفعالة لعلبج مشكمة العنؼ مف وا  ات الثقافية، وا 
 1خلبؿ المدارس ووسائؿ الإعلبـ. 

وقد تناولت ىذه المقاربة بالدراسة والاىتماـ العديد مف صور السموؾ العنيؼ الإجرامي 
ؼ المدرسي والإنحرافي، فمثلب نجد أف بعض الميتميف بيذه المقاربة النظرية أسقطوىا عمى العن

والبعض الآخر عمى العنؼ المنزلي وبالخصوص العنؼ الممارس ضد النساء في بيوتيف وكذا 
العنؼ الممارس في الملبعب و البعض الآخر العنؼ الممارس في المستشفيات و 

 المصحات....الخ.
-وفيما يخص العنؼ المنزلي أو ما يسمى كذلؾ بالعنؼ الأسري نجد أف ىذا الاتجاه

وجد طريقو إلى عمـ الاجتماع العائمي مف خلبؿ أعماؿ "بيرجس"، الذي قدـ  -لرمزيالتفاعؿ ا
برنامجا عف الأسرة وأوضح فيو أف الأسرة عبارة عف  وحدة مف الشخصيات  1926في عاـ 

المتفاعمة، وقدـ " بيرجس" ، أنماطا مف الأسر بعد تصنيفيا في ضوء العلبقات الشخصية التي 
 2و، وبيف الزوجيف و الأبناء.تربط بيف الزوج و زوجت

                                                 
طمعت إبراىيـ لطفي، "الأسرة و مشكمة العنؼ عند الشباب" ، دراسة ميدانية لعينة مف الشباب في جامعة الإمارات العربية -1

  14-13، ص 2001-01-30،  47المتحدة، الإمارات، مركز الإمارات لمدراسات والبحوث الإستراتيجية ، العدد
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ويركز اتجاه التفاعمية الرمزية عمى دراسة الأسرة مف خلبؿ عمميات التفاعؿ التي تتكوف مف 
أداء الدور، وعلبقات المكانة و مشكلبت الاتصاؿ و متخذي القرارات، وعمميات التنشئة و تقميد 

 1الدور و الجماعة وبناء القوة في الأسرة.
اه يدرس الأسرة باعتبارىا وحدة مف الشخصيات المتفاعمة لذلؾ فيو يرتكز وبما أف ىذا الاتج

عند دراستو لمعنؼ الأسري عمى العلبقات السمبية و مظاىر العنؼ بيف الزوج والزوجة والأبناء 
و مظاىر الاتصاؿ الرمزي السمبي بيف أفراد الأسرة الواحدة، كما سييتـ بتأثير مشاىدة الأبناء 

لتوجيو، عمى ممارستيـ لمعنؼ في الأسرة التناسمية عند البموغ، وىناؾ دراسات لمعنؼ في أسرة ا
أخرى ركزت عمى دائرة العنؼ في الأسرة تأثيرا بدراسة الباحثيف التفاعميف لمعلبقات الأسرية 

 خلبؿ دائرة حياتيا وما يتوقعو كؿ منيـ مف الآخر.
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 الفصل  ممخص
المدرسي ظاىرة تخترؽ كؿ المجتمعات الإنسانية و كؿ الطبقات مف النافمة القوؿ أف العنؼ 

 الإجتماعية ، لأف تلبميذ المرحمة الإبتدائية أصبحوا عرضة لمعنؼ الجسدي بشتى أشكالو .
حاولنا في ىذا الفصؿ أف نمممـ جوانب عف العنؼ المدرسي ، و العنؼ الجسدي ، و نضريات 

أجريت حوؿ الموضوع ، فحاولنا أف نأخذ كؿ ما  المفسرة لمعنؼ ، كثيرة ىي الدراسات التي
 يخدـ الموضوع بحثنا حتى نستفيد منو في الدراسة الميدانية .

وبذلؾ يمكف القوؿ أنو يجب أف نولي أىمية لممدرسة و التعاطي الإيجابي ليذه الظاىرة و التي 
 ما فتئت تزداد يوما بعد يوـ في مؤسسات المرحمة الإبتدائية .
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  تمييد

إستعنا في الدراسة الميدانية عمى تقنية المقابمة والتي يمكف اعتبارىا وسيمة فعّالة تستخدـ في 
العممي قصد جمع المعمومات والبيانات التي تستثمر لاحقا في التحميؿ و التركيب البحث 

والتوصؿ إلى النتائج. حيث برمجنا مقابلبت مع عينة البحث  مع الأخذ بعيف الإعتبار فترات 
 فراغيـ بإعتبار أنيـ يزاولوف دراساتيـ بالمدرسة الإبتدائية.

عداده مسبقا شرعنا ببرمجة مقابمتيف كؿ أسبوع ثـ قمنا إستنادا إلى البرنامج الزمني الذي قمنا بإ
 بجمع ىذه البيانات و دراستيا قصد الاجابة عمى الفرضيات الدراسة.

عرض مضموف المقابلبت : المطمب الاول  

 تحميؿ محتوى المقابلبت مف منطمؽ التحميؿ والتعميؽ عمى الفرضيات المطمب الثاني:
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 المقابلبت عرض مضموف: المطمب الاول
 

 01/02/2023تاريخ المقابمة :                                     01المقابمة رقم  
 مكان المقابمة : المدرسة الإبتدائية                              مدة المقابمة : ساعة

 المحورالأول :
 البيانات الشخصية :-1 
 الجنس:ذكر -2
 سنوات  9السن: -2
 المستوى التعميمي  : الثالثة إبتدائي -4
  6النتائج المتحصل عمييا )المعدل(: -5
 مينة الأب : عامل في قطاع الصحة            مينة الأم: عاممة في قطاع الصحة -6
 07عدد أفراد الأسرة: -7
 3ترتيبك من أخوتك: -8

مى الألعاب الإلكترونية و ىناؾ علبقة إرتباطية بيف إقباؿ ع:  فرضية الأولى المحور الثاني
 تشكؿ العنؼ الجسدي لدى التلبميذ المرحمة الإبتدائية حسب متغير الجنس .

 : ماىي أنواع الألعاب الإلكترونية التي تفضميا ولماذا؟9س
 .الحرب و القتاؿ " فري فاير "  نحس روحي نمعب في الحقيقة

 وماىي الأوقات المفضمة لديؾ؟: ماىي المدة التي تستغرقيا في المعب خلبؿ اليوـ 10س
 .مف ساعة إلى ساعتيف في اليوـ ، الوقت المفضؿ الميؿ 

 : ماىي ردة فعمؾ عند  الخسارة أو الفوز ،وىؿ تقوـ بأعمؿ العنؼ؟11س
 .عند الخسارة نسب و عند الفوز نفرح ، نعـ أقوـ بأعماؿ العنؼ

 : ماىي الأمور التي تجذبؾ وتثير اىتمامؾ في المعبو؟12س
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 .مور التي تثير إىتمامي الرقصات الأ
 : ىؿ تفضؿ الألعاب الإلكترونية الفردية أو الجماعية؟13س

 أفضؿ المعب الجماعي .
يتـ اكتساب  العنؼ الجسدي عند التلبميذ مرحمة التعميـ : الفرضية الثانية المحور الثالث

 الابتدائي مف خلبؿ تقميد  ما يشاىده في الالعاب الالكترونية .
 ؿ تكتسب بعض السموكات مف خلبؿ المعبة الإلكترونية وفيما تتمثؿ ؟:ى14س

 .نعـ أكتسب بعض السموكات الرقصات و لقطات الضرب 
 : ىؿ تقوـ بتكرار ألفاظ التي يتـ تداوليا في الألعاب،وماىي الأكثر الألفاظ تداولا؟15س

 .نعـ أقوـ بتكرار ألفاظ التي يتـ تداوليا نسب في بداية المعبة 
 :ىؿ سبؽ وأف قمت بإبذاء زميمؾ مف خلبؿ تقميد ما تشاىده في الألعاب الإلكترونية؟16س

 .نعـ نضرب صحابي و ندير كما  نشوؼ في المعبة
 وكيؼ   :مف ىو البطؿ في نظرؾ وىؿ تقوـ بتقميده؟17س

 .شخصية ألوؾ ، إيو نقمدوا ، نضرب نجري 
 الآخريف و تدمير املبكيـ والاعتداء عمييـ؟: ىؿ تستمتع أثناء المعب عندما تقوـ بقتؿ 18س

 إيو نتمتع كي نقتؿ و ندمر و نتعدى
 : ىؿ تتشاجر مع أخوتؾ أو زملبئؾ بسبب الألعاب الإلكترونية ؟19س

 نعـ أتشاجر مع إخوتي و زملبئي كي يتعمؽ الأمر بالألعاب .
 التحميل السوسيولوجي

تصريحات المبحوث الذي يزاوؿ دراستو  فيما يخص الأسئمة المتعمقة بالفرضية الأولى كانت
سنوات  عمى الشكؿ التالي : حيث بدى واضحا  9بالمدرسة الإبتدائية السنة الثالثة ، و عمره 

أنو ميتـ بألعاب الإلكترونية ، كما أف ىذه الألعاب تأخذ مف وقتو الكثير ، حيث بيف لنا أف 
ة بالقتاؿ الإفتراضي مما تعطي حماسا الألعاب المفضمة لديو الحروب ، بحيث تمتاز ىذه المعب
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زائدا في تقمص أشكاؿ و صور العنؼ ، أما بالنسبة لممدة التي يقضييا الطفؿ أو التمميذ في 
ىذه الألعاب حيث يصرح المبحوث أنو يقضي مف ساعة إلى ساعتيف في الميؿ مما يدؿ عف 

ليذا التمميذ و مدى تأثره غياب التاـ لمرقابة الوالدية مف حيث المتابعة لواجبات المدرسة 
لممخمفات ىذه الألعاب بحيث أف المدة التي يقضييا كفيمة بجعؿ ىذا التمميذ يميؿ إلى إكتساب 
و إتخاذ أشكاؿ العنؼ ضمف الألعاب الإلكترونية ، كنموذج لو بتطبيقو عمى أرض الواقع مف 

سة ليذه الألعاب خلبؿ تواجده في فناء المدرسة أو مع أصدقائو ، حيث أف مف خلبؿ ممار 
يصرح أنو في حالة فوزه تتممكو الرغبة في تجسيد ذلؾ الفوز الإفتراضي عمى أرض الواقع ، أما 
بالنسبة في حالة خسارتو فإف ردت فعمو تكوف معنفة وىذا مف خلبؿ ما صرح بو أنو في حالة 

سدي الخسارة تصدر عنو أشكاؿ متعمقة بالعنؼ المفظي كالسب و الشتـ ، وفي شكمو الج
محاولة تعويض ىذه الخسارة بممارسات معنفة عمى الأصدقاء في قولو " ندابز مع صحابي و 
نشوؼ شكوف يغمب " بالإضافة إلى ذلؾ أنو يوجد أمور تجذبو و تثير إىتمامو في المعبة ، و 
محب لمعب الجماعي . أما بالنسبة لأسئمة الفرضية الثانية حيث صرح المبحوث أنو يكتسب 

كات مف خلبؿ المعب حيث تمثمت في تقميده مف خلبؿ الممارسة و المشاىدة ، كما بعض السمو 
يقوـ بتكرار الألفاظ التي في المعبة ىذا دليؿ عمى التقميد ، و إكتسابيـ سموكات عنيفة كالعنؼ 
المفظي ، كما صرح أيضا بأنو يأذي زملبئو و يطبؽ عمييـ أساليب التي يشاىدىا و إكتسبيا 

لمعبة في فناء المدرسة ، كما أنو يحب تقميد شخصية " ألوؾ " بطؿ المعبة ، فيي  أثناء ممارستو
شخصية تتميز بمباغثة أي شخص ، وتجيد المناورة و التوغؿ و التنكر،و تعطي الأفضمية في 
القتاؿ ، كما أنو يستمع بقتؿ أثناء المعبة و يتشاجر مع زملبء الدراسة في فترة الراحة أو خروج 

القسـ بإستعماؿ الضرب التي تعمميا أثناء لعبو ىاتو الألعاب ، أو بشجاره مع  الأستاذ مف
 الإخوة .
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 05/02/2023تاريخ المقابمة :                                  02المقابمة رقم  : 
 مكان المقابمة : المدرسة الإبتدائية                   مدة المقابمة : ساعة 

 المحورالأول :
 بيانات الشخصية :ال-1 
 الجنس: ذكر -2
 سنوات 9السن: -2
 المستوى التعميمي : ثالثة إبتدائي -4
 7النتائج المتحصل عمييا )المعدل(: -5
 مينة الأب : أستاذ                مينة الأم : ربت بيت -6
 5عدد أفراد الأسرة: -7
 2ترتيبك من أخوتك: -8

إرتباطية بيف إقباؿ عمى الألعاب الإلكترونية و  ىناؾ علبقة: فرضية الأولى المحور الثاني
 تشكؿ العنؼ الجسدي لدى التلبميذ المرحمة الإبتدائية حسب متغير الجنس .

 : ماىي أنواع الألعاب الإلكترونية التي تفضميا ولماذا؟9س
 .الحرب و القتاؿ لأف فييا المتعة 

 ي الأوقات المفضمة لديؾ؟: ماىي المدة التي تستغرقيا في المعب خلبؿ اليوـ وماى10س
 .ساعة في اليوـ ، المعب صباحا 

 : ماىي ردة فعمؾ عند  الخسارة أو الفوز ،وىؿ تقوـ بأعمؿ العنؼ؟11س
 عند الخسارة نسب ، نحس بسعادة كي نربح ، ايو ندير أعماؿ العنؼ 

 : ماىي الأمور التي تجذبؾ وتثير اىتمامؾ في المعبو؟12س
 .تؿ ، شحف دراىـ ، نبيع الكونت تاعي الرقصات ، الشخصيات ، الق

 : ىؿ تفضؿ الألعاب الإلكترونية الفردية أو الجماعية؟13س
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 المعب الجماعي 
يتـ اكتساب  العنؼ الجسدي عند التلبميذ مرحمة التعميـ : الفرضية الثانية المحور الثالث

 الابتدائي مف خلبؿ تقميد  ما يشاىده في الالعاب الالكترونية .

 تكتسب بعض السموكات مف خلبؿ المعبة الإلكترونية وفيما تتمثؿ ؟:ىؿ 14س
 نعـ أكتسب سموكات ، الرقصات و الملبكمة 

 : ىؿ تقوـ بتكرار ألفاظ التي يتـ تداوليا في الألعاب،وماىي الأكثر الألفاظ تداولا؟15س
 نعـ أقوـ بتكرار الألفاظ ، نسب في بداية المعبة و نطمب المساعدة 

 وأف قمت بإبذاء زميمؾ مف خلبؿ تقميد ما تشاىده في الألعاب الإلكترونية؟:ىؿ سبؽ 16س
 نعـ ضربت صحابي ىنا فالقسـ و في الفناء ندير واش تعممت مف شخصيات المعبة 

 وكيؼ   :مف ىو البطؿ في نظرؾ وىؿ تقوـ بتقميده؟17س
 البطؿ ىو ألوؾ ، وندير كما ىو يدير ، نضرب ندابز الملبكمة 

 تمتع أثناء المعب عندما تقوـ بقتؿ الآخرييف و تدمير املبكيـ والاعتداء عمييـ؟: ىؿ تس18س
 إيو نستمتع كي نقتؿ و ندمر 

 : ىؿ تتشاجر مع أخوتؾ أو زملبئؾ بسبب الألعاب الإلكترونية ؟19س
 نعـ أتشاجر مع الإخوة و الزملبء بسبب الألعاب الإلكترونية

 التحميل السوسيولوجي
سنوات ،  9يبدو جميا تأثير الألعاب الإلكترونية تأثيرا بالغا عمى المبحوث البالغ مف العمر  

المتمدرس في السنة الثالثة إبتدائي ، حيث نجده يفضؿ ألعاب الحرب و القتاؿ التي لا يستطيع 
وعمى الإستغناء عنيا ، فمقد شكمت الألعاب الإلكترونية العديد مف المشكلبت السموكية لديو ، 

رأسيا تشكؿ السموؾ العدواني و العنيؼ لديو و بالخصوص أثناء خسارتو في المعبة و ىذا ما 
لمسناه مف خلبؿ ىذه الحالة ، إضافة إلى ذلؾ نجد أف ىذا المبحوث إكتسب السموؾ العدواني 
ا بإستخدامو العنؼ الجسدي داخؿ المؤسسات التربوية ناتج عف محاكاة و التقميد المذاف إكتسبيم
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مف طرؼ الجماعة التي ينتمي إلييا ، ومف ىنا نمتمس أف طبيعة الألعاب الإلكترونية و ما 
تشكمو مف مختمؼ أشكاؿ العنؼ الإفتراضي ، كما أصبح الأطفاؿ يمارسونيا عمى أرض الواقع 

 و بالخصوص في المؤسسات التعميمية .
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 08/02/2023تاريخ المقابمة :                                       03المقابمة رقم : 
 مكان المقابمة  : المدرسة الإبتدائية                     مدة المقابمة  : ساعة 

 المحورالأول :
 البيانات الشخصية :-1 
 الجنس: ذكر -2
 سنوات  10السن: -2
 المستوى التعميمي  : السنة الرابعة -4
 5)المعدل(: النتائج المتحصل عمييا -5
 مينة الأب : عامل في الصحة            مينة الأم: ربت بيت -6
 3عدد أفراد الأسرة: -7
 ترتيبك من أخوتك : متوسط -8

ىناؾ علبقة إرتباطية بيف إقباؿ عمى الألعاب الإلكترونية و : فرضية الأولى المحور الثاني
 ب متغير الجنس .تشكؿ العنؼ الجسدي لدى التلبميذ المرحمة الإبتدائية حس

 : ماىي أنواع الألعاب الإلكترونية التي تفضميا ولماذا؟9س
 ألعاب الحرب و القتاؿ لأف فييا الشخصيات بزاؼ و الرقصات 

 : ماىي المدة التي تستغرقيا في المعب خلبؿ اليوـ وماىي الأوقات المفضمة لديؾ؟10س
 نمعب ساعتيف و نصؼ في اليوـ  ، مف المغرب إلى العشاء 

 : ماىي ردة فعمؾ عند  الخسارة أو الفوز ،وىؿ تقوـ بأعمؿ العنؼ؟11س
 كي نخسر نتقمؽ كي نربح نفرح ، نعـ نقوـ بأعماؿ العنؼ نخبط يدي عمى الحيط

 : ماىي الأمور التي تجذبؾ وتثير اىتمامؾ في المعبو؟12س
 كي نمعب مع صحابي 

 ة؟: ىؿ تفضؿ الألعاب الإلكترونية الفردية أو الجماعي13س
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 جماعي 
يتـ اكتساب  العنؼ الجسدي عند التلبميذ مرحمة التعميـ : الفرضية الثانية المحور الثالث

 الابتدائي مف خلبؿ تقميد  ما يشاىده في الالعاب الالكترونية .
 :ىؿ تكتسب بعض السموكات مف خلبؿ المعبة الإلكترونية وفيما تتمثؿ ؟14س

 ير واش نشوؼ في المعبة نعـ أكتسب سموكات ندابز مع صحابي و ند
 : ىؿ تقوـ بتكرار ألفاظ التي يتـ تداوليا في الألعاب،وماىي الأكثر الألفاظ تداولا؟15س

 نعـ أقوـ بتكرار الألفاظ سمكني ، نطيح ، اعطيني الدـ
 :ىؿ سبؽ وأف قمت بإبذاء زميمؾ مف خلبؿ تقميد ما تشاىده في الألعاب الإلكترونية؟16س

 واش نشوؼ فالمعبة نعـ قمت إذاء زملبئي
 وكيؼ   :مف ىو البطؿ في نظرؾ وىؿ تقوـ بتقميده؟17س

 شخصية عمي عمر ، نقمدوا نضرب صحابي في ليكوؿ بالدبزة و الركمة فالراحة
 : ىؿ تستمتع أثناء المعب عندما تقوـ بقتؿ الآخرييف و تدمير املبكيـ والاعتداء عمييـ؟18س

 نعـ نستمتع كي نقتؿ و ندمر 
 : ىؿ تتشاجر مع أخوتؾ أو زملبئؾ بسبب الألعاب الإلكترونية ؟19س

 ايو نتشاجر مع صحابي و خاوتي .
 التحميل السوسيولوجي

الذي مستواه التعميمي الرابعة إبتدائي وعمره لا  03لاحظنا أثناء المقابمة مع التمميذ الحالة رقـ 
سنوات علبمة الفرح و التحمس بادية عمى وجيو اثناء ممارسة الألعاب الإلكترونية  10يتعدى 

وخاصة ألعاب الحرب و القتاؿ   حيث تمتاز ىذه الألعاب بالحماس ، إضافة إلى ذلؾ أف 
لتمميذ يقضي ساعتيف و نصؼ في المعب في الميؿ مف المغرب إلى العشاء ، فيذه دلالة عمى ا

غياب الرقابة مف طرؼ الوالديف و تعمقو بالعالـ الإفتراضي ، كما نجده يقوـ بأعماؿ العنؼ عند 
الخسارة في قولو " نخبط يدي عمى الحيط " و يحب دائما الفوز ، أما بالنسبة للؤمور التي 
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و و تثير إىتمامو في المعبة ىي الشخصيات الموجودة دلالة عمى تأثره بيا ، بالإضافة إلى تجذب
أنو يحب المعب الجماعي و ىذا ما لمسناه أثناء حديثنا معو أنو يحب أف يكوف منطقة خاصة 
مع أصدقائو ، أما في الفرضية الثانية لاحظنا إنفعاؿ التمميذ معنا بشكؿ إيجابي و أنو يكتسب 

ات و يقوـ بتقميدىا مع زملبئو في فناء المدرسة دلالة عمى تأثره بياتو الألعاب ، زد عمى سموك
ذلؾ قياـ التمميذ بالعنؼ المفظي كشتـ و السب ، كما أف التمميذ يقمد ما شاىده في العالـ 
الإفتراضي عمى الأرض الواقع مع زملبئو و تأثره بشخصية بقولو " شخصية عمي عمر " ، 

الشخصية بالعنؼ المفظي حسب تصريح المبحوث "يسب" ، كما أف التمميذ يستمع  فتتميز ىذه
أثناء المعب و القتؿ و التدمير و ىذا دلالة عمى عدـ تقبؿ الخسارة ، كما أنو يكتسب سموكات 

 عنيفة يترجميا بيف الإخوة و الزملبء في قولو " نعـ نتشاجر ".
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 12/02/2023تاريخ المقابمة :                                          04المقابمة رقم : 
 مكان المقابمة : المدرسة الإبتدائية                  مدةالمقابمة  : ساعة 

 المحورالأول :
 البيانات الشخصية :-1 
 الجنس: ذكر -2
 سنوات  9السن:  -2
 المستوى التعميمي : الرابعة إبتدائي -4
 8.90عمييا )المعدل(: النتائج المتحصل -5
 مينة الأب : عامل ميني             مينة الأم: أستاذة -6
 5عدد أفراد الأسرة: -7
 ترتيبك من أخوتك: الأصغر -8

ىناؾ علبقة إرتباطية بيف إقباؿ عمى الألعاب الإلكترونية و : فرضية الأولى المحور الثاني
 ية حسب متغير الجنس .تشكؿ العنؼ الجسدي لدى التلبميذ المرحمة الإبتدائ

 : ماىي أنواع الألعاب الإلكترونية التي تفضميا ولماذا؟9س
 المعبة المفضمة ىي لعبة الحرب لأف فييا نشري شخصيات الشحف 

 : ماىي المدة التي تستغرقيا في المعب خلبؿ اليوـ وماىي الأوقات المفضمة لديؾ؟10س
 أثناء الخروج مف المدرسة  ساعات في اليوـ ، 6ساعات إلى  5نمعب مف 

 : ماىي ردة فعمؾ عند  الخسارة أو الفوز ،وىؿ تقوـ بأعمؿ العنؼ؟11س
كي نخسر نتقمؽ نخبط التمفوف عمى الأرض نخبط الحيط ارمشي القرعة عمى الحيط كي نربح 

 علبمة ربحت و نعيط
 : ماىي الأمور التي تجذبؾ وتثير اىتمامؾ في المعبو؟12س

 سلبح نحس روحي راني فالحقيقةنتمتع كي نرفد ال
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 : ىؿ تفضؿ الألعاب الإلكترونية الفردية أو الجماعية؟ نفضؿ نمعب مع الجماعة 13س
يتـ اكتساب  العنؼ الجسدي عند التلبميذ مرحمة التعميـ : الفرضية الثانية المحور الثالث

 الابتدائي مف خلبؿ تقميد  ما يشاىده في الالعاب الالكترونية .

 تسب بعض السموكات مف خلبؿ المعبة الإلكترونية وفيما تتمثؿ ؟:ىؿ تك14س
 ايو اكتاسبت سموكات و ليت نرفد الكابوس او نقرص 

 : ىؿ تقوـ بتكرار ألفاظ التي يتـ تداوليا في الألعاب،وماىي الأكثر الألفاظ تداولا؟15س
 hitchold - wantableنعـ أقوـ بتكرار الألفاظ نسب ، 

 بإبذاء زميمؾ مف خلبؿ تقميد ما تشاىده في الألعاب الإلكترونية؟ :ىؿ سبؽ وأف قمت16س
 نعـ نضرب الصاحبي عمى جدراف القسـ 

 وكيؼ   :مف ىو البطؿ في نظرؾ وىؿ تقوـ بتقميده؟17س
 عمي عمر عو البطؿ و نقمدو ، نضرب بالدبزة و ركمة صحابي 

 تدمير املبكيـ والاعتداء عمييـ؟: ىؿ تستمتع أثناء المعب عندما تقوـ بقتؿ الآخرييف و 18س
 نعـ نستمتع كي نقتؿ و ندمر او نتعدى نحس روحي زعيـ 

 : ىؿ تتشاجر مع أخوتؾ أو زملبئؾ بسبب الألعاب الإلكترونية ؟19س
 نعـ ندابز مع خاوتي و صحابي عمى جاؿ الألعاب ندير كؿ شيء .

 التحميل السوسيولوجي 
سنوات المستوى التعميمي  9مع المبحوث البالغ مف العمر مف خلبؿ المقابمة التي قمنا بإجرائيا 

الرابعة ابتدائي  بأنو يمعب ألعاب الحرب كفريفاير و بابجي ، أما السبب وراء ذلؾ نجد أنو يميؿ 
إلييا لأنيـ يحبوف القتاؿ ، كما نجد المدة التي يستغرقيا الباحث في المعب تضييعو وقت كبير 

ساعات إلى  5مى الألعاب الإلكترونية فيمارس ىاتو الألعاب مف في المعب دلالة عمى إدمانو ع
ساعات في اليوـ أثناء خروجو مف المدرسة و ىذا ما يدؿ عمى غياب الرقابة مف طرؼ  6

الوالديف و الإىماؿ و التساىؿ ، كما أف الباحث يجد أمور تثير إىتمامو و تجذبو في قولو   " 
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ب الجماعي دلالة عمى وجود جماعة الرفاؽ تشجع عمى نتمتع كي نرفد السلبح " و يفضؿ المع
 ألعاب الحرب .

مف خلبؿ النتائج المتحصؿ عمييا في الفرضية الثانية فقد وجدنا أف المبحوث قد إكتسب بعض 
السموكات مف خلبؿ المعبة الإلكترونية بحيث أصبح يقمد ما يشاىده عمى أرض الواقع داخؿ 

بحوث بأنو يقوـ بتكرار ألفاظ التي يتـ تداوليا في المدرسة ، ضؼ إلى ذلؾ قد صرح الم
" ، معناىا الضرب أو الرمي أو  hedshotالألعاب و مف بيف ىذه الألفاظ في قولو " 

" ، يقصد بيا حسب مفيوـ المبحوث إحضار الأشياء wantableالتصويب عمى الرأس ، "
أف المبحوث قاـ بإذاء زملبئو،  المطموبة التي تـ شرائيا عف طريؽ الشحف ،  كما تبيف لنا أيضا

فيذا يدؿ أف الطفؿ يترجـ و يمقد ما شاىده في العالـ الإفتراضي في قولو " نضرب صديقي 
عمى الرأس " ، كما صرح المبحوث بأنو متأثر بشخصيات الموجودة في المعبة ، و أنو يقمدىا 

صية " عمي عمر " ، بإستخدامو العنؼ الجسدي في فناء المدرسة مف خلبؿ ما يشاىده مف شخ
لقد تبيف لنا مف خلبؿ ملبح التمميذ بأنو يستمتع أثناء المعب عندما يقتؿ الآخريف ، أما عف 
تشاجره مع الإخوة و زملبء بسبب الألعاب الإلكترونية فأجاب بفرحة كبيرة و بثقة في النفس 

 بأنو جد مسرور في قولو " ندابز معاىـ "  .
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  15/02/2023تاريخ المقابمة  :                                  05المقابمة رقم  : 
 مكان المقابمة : المدرسة الإبتدائية                         مدةالمقابمة : ساعة 

 المحورالأول :
 البيانات الشخصية :-1 
 الجنس: ذكر -2
 سنوات  10السن: -2
 المستوى التعميمي : السنة الخامسة -4
 7.54لمتحصل عمييا )المعدل(: النتائج ا-5
 مينة الأب : عاطل عن العمل              مينة الأم: ربت بيت -6
 6عدد أفراد الأسرة: -7
 ترتيبك من أخوتك: الثاني -8

ىناؾ علبقة إرتباطية بيف إقباؿ عمى الألعاب الإلكترونية و : فرضية الأولى المحور الثاني
 المرحمة الإبتدائية حسب متغير الجنس .تشكؿ العنؼ الجسدي لدى التلبميذ 

 : ماىي أنواع الألعاب الإلكترونية التي تفضميا ولماذا؟9س
 القتاؿ فييا الضرب و نحب نقتؿ و السلبح 

 : ماىي المدة التي تستغرقيا في المعب خلبؿ اليوـ وماىي الأوقات المفضمة لديؾ؟10س
 نمعب فالميؿ ساعات في اليوـ ، الوقت المفضؿ  6ساعات إلى  5مف 
 : ماىي ردة فعمؾ عند  الخسارة أو الفوز ،وىؿ تقوـ بأعمؿ العنؼ؟11س

 كي نخسر نضرب روحي بسقمة ، كي نربح نفرح
 : ماىي الأمور التي تجذبؾ وتثير اىتمامؾ في المعبو؟12س

 الأسمحة و الدبزة 
 : ىؿ تفضؿ الألعاب الإلكترونية الفردية أو الجماعية؟13س
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 جماعي 
يتـ اكتساب  العنؼ الجسدي عند التلبميذ مرحمة التعميـ : الفرضية الثانية لثالثالمحور ا

 الابتدائي مف خلبؿ تقميد  ما يشاىده في الالعاب الالكترونية .

 :ىؿ تكتسب بعض السموكات مف خلبؿ المعبة الإلكترونية وفيما تتمثؿ ؟14س
 روحي  نعـ إكتسبت بعض السموكات تعممت نضرب ندابز باه ندافع عمى

 : ىؿ تقوـ بتكرار ألفاظ التي يتـ تداوليا في الألعاب،وماىي الأكثر الألفاظ تداولا؟15س
  hitcholdنعـ أقوـ بتكرار الألفاظ 

 :ىؿ سبؽ وأف قمت بإبذاء زميمؾ مف خلبؿ تقميد ما تشاىده في الألعاب الإلكترونية؟16س
 نعـ سبؽ و ضربت صحابي نطبؽ واش نشوؼ فالمعبة 

 وكيؼ   ىو البطؿ في نظرؾ وىؿ تقوـ بتقميده؟ :مف17س
 يوسؼ ىو البطؿ نحب نقمدوا بزا و نولي نضرب كما ىو و نسوطي

 : ىؿ تستمتع أثناء المعب عندما تقوـ بقتؿ الآخرييف و تدمير املبكيـ والاعتداء عمييـ؟18س
 والحيـإيو نتمتع كي نسوطي مف الطيارة كي تبدى المعبة ، او نقتؿ و ندمر و نديميـ ص

 : ىؿ تتشاجر مع أخوتؾ أو زملبئؾ بسبب الألعاب الإلكترونية ؟19س
 نعـ ندابز مع صحابي عمى جؿ الالعاب .

 التحميل السوسيولوجي
سنوات ، مستواه التعميمي الرابعة إبتدائي بأنو يفضؿ  9صرح المبحوث البالغ مف العمر  -

ألعاب الحرب و القتاؿ و أنو ييتـ بيا كثيرا ، مف خلبؿ محاولتنا لمعرفة المدة التي يستغرقيا 
في المعب خلبؿ اليوـ و الأوقات المفضمة لو ، فاتضح لنا غياب الرقابة مف طرؼ الوالديف و 

ساعات في الميؿ و ىذا دليؿ عمى إدماف  6ساعات إلى  5المدة التي يستغرقيا كانت مف  أف
الطفؿ بياتو الألعاب ، أما في حالة الخسارة يمارس العنؼ الجسدي فيذا دليؿ عمى ىناؾ ترابط 
بيف الألعاب الإلكترونية و العنؼ الجسدي تجعؿ التمميذ يرتكب ىذا الشكؿ مف أشكاؿ العنؼ ، 
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الأمور التي تجذبو و تثير إىتمامو في المعبة فكانت إجابتو " الكابوس " و بأنو يفضؿ و اما 
المعب الجماعي .أما بالنسبة لمفرضية الثانية فكانت تصريحات المبحوث عمى النحو التالي : 
بأنو يكتسب سموكات مف خلبؿ ما يشاىده في الألعاب ، و أنو يقوـ بتكرار الألفاظ التي في 

لالة عمى تأثره بيا ، أما بخصوص إف كاف قد قاـ بإذاء زميمو مف خلبؿ تقميد ما الألعاب د
شاىده في الألعاب فكانت إجابتو " نعـ " ، إضافة إلى ذلؾ أف المبحوث يرى الشخصية ىي 
البطؿ في المعبة و يحب أف يكوف مثميا و يقمدىا دلالة عمى تأثر بيا و أف يكوف ىو تمؾ 

ع و ىذا ما لاحظناه في ملبمح وجيو يحب أف يكوف في منصب " الشخصية عمى أرض الواق
الزعامة " ، ويستمتع أثناء المعب عندما يقوـ بقتؿ آخريف بإرتكابو أشكاؿ العنؼ أثناء تقميده 

 عندما يتشاجر مع إخوتو و زملبئو.
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 19/02/2023 تاريخ المقابمة  :                                  06المقابمة رقم: 
 مكان المقابمة  : المدرسة الإبتدائية                مدةالمقابمة  : ساعة 

  المحورالأول :
 البيانات الشخصية :-1 
 الجنس : ذكر -2
 سنوات 10السن : -2
 المستوى التعميمي : السنة الخامسة -4
  7.81النتائج المتحصل عمييا )المعدل(: -5
 مينةالأب : عامل يومي       مينة الأم : ربت بيت -6
  5عدد أفراد الأسرة : -7
 ترتيبك من أخوتك: الأكبر -8

ىناؾ علبقة إرتباطية بيف إقباؿ عمى الألعاب : الفرضية الأولى  المحور الثاني -
حمة الإبتدائية حسب متغير الإلكترونية و تشكؿ العنؼ الجسدي لدى التلبميذ المر 

 .الجنس

 : ماىي أنواع الألعاب الإلكترونية التي تفضميا ولماذا؟9س
 ألعاب الحرب و القتاؿ التي أفضميا لأني نحس روحي نمعب فالحقيقة

 : ماىي المدة التي تستغرقيا في المعب خلبؿ اليوـ وماىي الأوقات المفضمة لديؾ؟10س
 ساعات في اليوـ ، في المساء  3المدة التي أستغرقيا 

 ة فعمؾ عند  الخسارة أو الفوز ،وىؿ تقوـ بأعمؿ العنؼ؟: ماىي رد11س
 عند الخسارة أضرب رأسي عمى الحائط ، ضرب وملبئي نعـ أقوـ بأعماؿ العنؼ

 عند الفوز نفرح و نتحمس 
 : ماىي الأمور التي تجذبؾ وتثير اىتمامؾ في المعبو؟12س
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 ، الرقصات الأمور التي تثير إىتمامي في المعبة المباس ، الشخصية ، أسمحة
 : ىؿ تفضؿ الألعاب الإلكترونية الفردية أو الجماعية؟13س

 أحب المعب الجماعي
يتـ اكتساب  العنؼ الجسدي عند التلبميذ مرحمة التعميـ : الفرضية الثانية المحور الثالث

 الابتدائي مف خلبؿ تقميد  ما يشاىده في الالعاب الالكترونية .

 لبؿ المعبة الإلكترونية وفيما تتمثؿ ؟:ىؿ تكتسب بعض السموكات مف خ14س
 نعـ أكتسب بعض السموكات الرقصات و لقطات الضرب 

 : ىؿ تقوـ بتكرار ألفاظ التي يتـ تداوليا في الألعاب،وماىي الأكثر الألفاظ تداولا؟15س
 نعـ أكرر ألفاظ التي يتـ تداوليا في الألعاب ، نسب 

 تقميد ما تشاىده في الألعاب الإلكترونية؟:ىؿ سبؽ وأف قمت بإبذاء زميمؾ مف خلبؿ 16س
 نعـ سبؽ و أف قمت بضرب صديقي في فناء المدرسة

 وكيؼ   :مف ىو البطؿ في نظرؾ وىؿ تقوـ بتقميده؟17س
 البطؿ ىو شخصية ألوؾ نعـ أحب تقميده ، لقطات الضرب ، و نقوؿ كلبـ قبيح

 تدمير املبكيـ والاعتداء عمييـ؟: ىؿ تستمتع أثناء المعب عندما تقوـ بقتؿ الآخرييف و 18س
 نعـ أستمتع بقتؿ الأخير و نحب ندمر أملبكـ و نتعدى عمييـ

 : ىؿ تتشاجر مع أخوتؾ أو زملبئؾ بسبب الألعاب الإلكترونية ؟19س
 نعـ ندابز أصدقائي بسبب الألعاب الإلكترونية .

 التحميل السوسيولوجي:
سنوات ، و مستواه الدراسي السنة  10ه مف خلبؿ الإجابات التي قدميا لنا المبحوث عمر 

الخامسة إبتدائي، إتضح لنا أف التمميذ يفضؿ الألعاب الإلكترونية التي تتضمف الحرب و القتاؿ 
، كما يربط ذلؾ الرغبة في تطبيؽ العنؼ في الحقيقة ، كما نجد التمميذ يقضي وقت كبير في 

ي المعاممة مع الأولياء ، كما تشير أيضا المعب قد تشير إلى غياب الرقابة الوالدية و تساىـ ف



 عرض و تحميل محتوى المقابلات ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ الرابع  الفصل 

 

87 

 

أف ىذه الألعاب تمعب دورا ىاما في حياتو و تشغؿ وقتو بشكؿ كبير ، بالإضافة نجده أنو لا 
يتقبؿ الخسارة فيعبر عف غضبو بإرتكابو عنؼ جسدي ، كما أنو يشعر بالفرح و التحمس أثناء 

معبة فأجاب الرقصات ، الأسمحة ، كما أنو الفوز ، أما بالنسبة للؤمور التي تثير إىتمامو في ال
يحب المعب الرفاؽ وىذا راجع إلى جماعة الرفاؽ التي تقوـ بتشجيع عمى ألعاب الحرب ، أما 
بالنسبة لمفرضية الثانية نجد أف المبحوث اكتسب سموكات مف خلبؿ المعبة تتمثؿ في تقميد  

الألعاب و تشير الإجابة إلى  كالقطات ضرب، كما يقوـ بتكرار الألفاظ التي يسمعيا في
إستخدامو ألفاظ غير لائقة كما يشاىدىا في المعبة ، و في سياؽ آخر يبدوا أف التمميذ قد قاـ 
بأعماؿ العنؼ الجسدي و ترجمتو مف العنؼ الإفتراضي إلى الواقع ، كما صرح بأنو ضرب 

طؿ الذي يحبو ، ىنا صديؽ لو في فناء المدرسة ، و يرتبط ىذا السموؾ بتقميده لشخصية الب
نقوؿ انو ىناؾ التأثير و التأثر بشخصيات ، بحيث يتقمص لقطات الضرب ، زد إلى ذلؾ أنو 
يستمتع بقتؿ الأخريف و تدمير أملبكـ دلالة عمى حب الإنتقاـ ، كما أجاب المبحوث بأنو 

الألعاب  يتشاجر مع زملبئو و أصدقائو بترجمة السموكات العنيفة التي تـ إكتسابيا مف خلبؿ
 الإلكترونية .
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 22/02/2023تاريخ المقابمة :                                   07المقابمة رقم  : 
 مكان المقابمة  : ذكر                                 مدة المقابمة  :  ساعة 

 المحورالأول :
 البيانات الشخصية :-1 
 الجنس: ذكر -2
 سنوات  9السن: -2
 المستوى التعميمي : الثالثة إبتدائي -4
 7.5النتائج المتحصل عمييا )المعدل(: -5
 مينة الأب : دركي                 مينة الأم: ربت بيت -6
 6عدد أفراد الأسرة: -7
  4ترتيبك من أخوتك: -8

الإلكترونية و ىناؾ علبقة إرتباطية بيف الإقباؿ عمى الألعاب : فرضية الأولى المحور الثاني
 تشكؿ العنؼ الجسدي لدى التلبميذ المرحمة الإبتدائية حسب متغير الجنس .

 : ما ىي أنواع الألعاب الإلكترونية التي تفضميا ولماذا؟9س
 لعبة تركيب القطع لأنيا تساعد عمى التركيز و ترفع مف مستوى الذكاء -
 اىي الأوقات المفضمة لديؾ؟: ماىي المدة التي تستغرقيا في المعب خلبؿ اليوـ وم10س

 ساعة في اليوـ ، صباحا 
 : ماىي ردة فعمؾ عند  الخسارة أو الفوز ،وىؿ تقوـ بأعمؿ العنؼ؟11س

 عند الفوز أفرح  ، عند الخسارة نعاود باه نربح   -
 : ماىي الأمور التي تجذبؾ وتثير اىتمامؾ في المعبو؟12س
 و البحث عف القطع و تركيبيا  الأمور التي تجذبني و تثير إىتمامي ىي تركيب-
 : ىؿ تفضؿ الألعاب الإلكترونية الفردية أو الجماعية؟13س
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 المعب الفردي
يتـ اكتساب  العنؼ الجسدي عند التلبميذ مرحمة التعميـ : الفرضية الثانية المحور الثالث

 الابتدائي مف خلبؿ تقميد  ما يشاىده في الالعاب الالكترونية .
 السموكات مف خلبؿ المعبة الإلكترونية وفيما تتمثؿ ؟:ىؿ تكتسب بعض 14س

 نعـ أكتسب معارؼ و معمومات جديدة 
 : ىؿ تقوـ بتكرار ألفاظ التي يتـ تداوليا في الألعاب،وما ىي الأكثر الألفاظ تداولا؟15س
 لا -
 :ىؿ سبؽ وأف قمت بإبذاء زميمؾ مف خلبؿ تقميد ما تشاىده في الألعاب الإلكترونية؟16س
 لا -
 وكيؼ   :مف ىو البطؿ في نظرؾ وىؿ تقوـ بتقميده؟17س
 لا يوجد-
 : ىؿ تستمتع أثناء المعب عندما تقوـ بقتؿ الآخرييف و تدمير املبكيـ والاعتداء عمييـ؟18س
 لا يوجد قتؿ -
 : ىؿ تتشاجر مع أخوتؾ أو زملبئؾ بسبب الألعاب الإلكترونية ؟19س
 لاما دابزت حتى مع واحد لا مع خاوتي لا مع صحابي -

 التحميل السوسيولوجي
مف خلبؿ إجابات الطفؿ : مف مستوى الثالثة ابتدائي فعندما أجرينا المقابمة معو فأجاب عمى 
التساؤلات كانت إجابتو كالتالي : فحدد نوع المعبة الإلكترونية التي يفضميا و يستمتع عند لعبيا 

 لأنيا تساعده عمى التركيز و ترفع مف مستوى ذكائو ، و أف puzzleىي لعبة تركيب القطع 
المدة التي يستغرقيا في المعب ىي ساعة واحدة فقط في اليوـ ، و تكوف في الصباح ذلؾ إف 
كاف يدؿ عمى شيء يدؿ عمى رقابة الأىؿ و حرصيـ عمى متابعة أولادىـ و تحديد ليـ وقت 
المعب ، و تقسيمو بيف المعب و الواجبات المنزلية و تحديد وقت خاص لمعائمة التي تساعد 
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التنشئة الصحيحة فعندما تطرقنا إلى ردة فعمو عند الفوز أو الخسارة داخؿ المعبة الطفؿ ، عمى 
كانت إجابتو : عند الفوز أفرح و عند الخسارة أصر أكثر عمى المعب حتى الفوز و لا أقوـ بأي 
عمؿ عنيؼ عندما أخسر ، إضافة إلى أف الأمور التي جذبتو إلى المعبة و أثارت فضولو و 

ركيب و البحث عف القطع المفقودة و تركيبيا بشيء مف الاحترافية نوعا ما و اىتمامو ىي الت
معرفة مختمؼ الصور التي  يقوـ بتركيبيا فتساعده عمى تنمية ذكاءه و ثقافتو و استيعاب 
الطفؿ إلى أمور مختمفة مف الناحية الدراسية ، كما أف الطفؿ يفضؿ المعب الفردي عمى المعب 

 الجماعي.
في المحور الثاني مف المقابمة أف الطفؿ اكتسب بعض السموكات مف المعبة التي  لاحظنا أيضا

تتمثؿ في الشعور بالسعادة و الاستحواذ عمى اىتمامو لأنيا تجذبو بعد تركيب كؿ قطعة 
بالشعور بالحماس أكثر لمبحث عف القطعة الموازية لمقطع الأخرى بالإضافة إلى تنمية الميارات 

ة في ىذه المقابمة أف المعبة غير عنيفة وأف الطفؿ لا يقوـ بأي رد فعؿ الذىنية و أىـ نقط
عنيؼ لا مف الناحية الجسدية أي لا يقوـ بالشجار مع زملبئو و لا مف الناحية المفظية أي لا 

 يقوـ بالسب و الشتـ.
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 13/03/2023تاريخ المقابمة :                                   08المقابمة رقم  : 
 مكان المقابمة  : المدرسة الإبتدائية                  مدة المقابمة  : ساعة 

 المحورالأول :
 البيانات الشخصية :-1 
 الجنس : أنثى -2
 سنوات  10السن : -2
 المستوى التعميمي : الخامسة إبتدائي -4
 8.20النتائج المتحصل عمييا )المعدل(: -5
 مينة الأب : مدير               مينة الأم: أستاذة -6
  4عدد أفراد الأسرة:  -7
 ترتيبك من أخوتك: الصغيرة -8

ىناؾ علبقة إرتباطية بيف إقباؿ عمى الألعاب الإلكترونية و : فرضية الأولى المحور الثاني
 تشكؿ العنؼ الجسدي لدى التلبميذ المرحمة الإبتدائية حسب متغير الجنس .

 : ماىي أنواع الألعاب الإلكترونية التي تفضميا ولماذا؟9س
 ضربة معمـ لأنيا لعبة تمنيمي ذكاء تاعي و تعاوني في قرايتي 

 : ماىي المدة التي تستغرقيا في المعب خلبؿ اليوـ وماىي الأوقات المفضمة لديؾ؟10س
 ساعتيف فنيار ، نحب نمعبيا مع العشية 

 ارة أو الفوز ،وىؿ تقوـ بأعمؿ العنؼ؟: ماىي ردة فعمؾ عند  الخس11س
 نبكي كي نخسر و نزيد نزعؼ ، كي نربح نفرح و نتبسـ ، لا لا ماندير حتى عنؼ 

 : ماىي الأمور التي تجذبؾ وتثير اىتمامؾ في المعبو؟12س
 الألغاز و الأسئمة الي فالعبة يعجبوني بزاؼ 

 ؟: ىؿ تفضؿ الألعاب الإلكترونية الفردية أو الجماعية13س
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 نحب نمعب وحدي
يتـ اكتساب  العنؼ الجسدي عند التلبميذ مرحمة التعميـ : الفرضية الثانية المحور الثالث

 الابتدائي مف خلبؿ تقميد  ما يشاىده في الالعاب الالكترونية .
 :ىؿ تكتسب بعض السموكات مف خلبؿ المعبة الإلكترونية وفيما تتمثؿ ؟14س

 ندي ثقافة و تفيدني ، تتمثؿ فالالغازنكتاسب معمومات جديد باه تولي ع
 : ىؿ تقوـ بتكرار ألفاظ التي يتـ تداوليا في الألعاب،وماىي الأكثر الألفاظ تداولا؟15س

 لا مانكرر حتى لفظ
 :ىؿ سبؽ وأف قمت بإبذاء زميمؾ مف خلبؿ تقميد ما تشاىده في الألعاب الإلكترونية؟16س

 لا ماضربت حتى واحد 
 وكيؼ   ىو البطؿ في نظرؾ وىؿ تقوـ بتقميده؟ :مف17س

 مكاف حتى واحد
 : ىؿ تستمتع أثناء المعب عندما تقوـ بقتؿ الآخرييف و تدمير املبكيـ والاعتداء عمييـ؟18س
 لا  
 : ىؿ تتشاجر مع أخوتؾ أو زملبئؾ بسبب الألعاب الإلكترونية ؟19س

 لا ما دابزت حتى مع واحد
 التحميل السوسيولوجي

بالنسبة لمحالة التالية : ألا وىي طفؿ مف مستوى السنة الخامسة ابتدائي كذلؾ عندما أجرينا أما 
معو المقابمة وطرحنا عميو نفس الأسئمة المذكورة في المقابمة كانت إجابتو عمى النحو التالي: 
ي أنو يحب المعب بالألعاب الإلكترونية و أف النوع المفضؿ لديو و الذي يمارسو باستمرار ى

لعبة ضربة معمـ و السبب وراء حبو و الرغبة في المعب ىذه المعبة ىو أنيا و تنمي الذكاء و 
عقمو و تساعده عمى الدراسة وواجباتو الدراسية و أف المدة التي يستغرقيا في المعب خلبؿ اليوـ 
ظ ىي ساعتيف و الوقت المفضؿ لديو ىو في المساء بعد إكمالو جميع واجباتو المنزلية و حف
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جميع دروسو المترتبة عميو داخؿ المدرسة و بعد سماح الأىؿ لو بالمعب أمامو و مراقبتو لو 
لنوع المعبة التي يمارسو و تحميمو ليا أماميـ و أف الطفؿ غير مسموح لو المعب دوف وجود أحد 

بستـ مف أىمو سواء الأب أو الأـ وعند سؤالو ما رد فعمو عند الفوز فكانت إجابتو أنو يفرح و ي
وعند الخسارة تكوف ردة فعمو أحيانا الغضب و أحيانا البكاء حسب المرحمة التي وصؿ إلييا مف 
المعبة و رغـ غضبو لكف لا يقوـ بأي رد فعؿ عنيؼ لأنو يتحمؿ مسؤولية خسارتو يفضؿ بذلؾ 
المعب الفردي عمى المعب الجماعي مف وجية نظره أف المعب الجماعي يعمـ روح الإتكالية و 

لقاء الموـ عمى الآخريف في حالة الخسارة أما عند المعب الفردي فيتحمؿ وحده مسؤولية الفوز إ
 أو الخسارة.

أما في المرحمة الثانية مف الأسئمة المقابمة فكانت عف السموكات التي يكتسبيا مف خلبؿ المعبة 
دراستو و في المرحمة الإلكترونية فتمثمت في حبو لمعرفة المعمومات وحؿ الألغاز التي تفيده في 

المتعمقة مف عمره، بالرغـ مف أف الطفؿ لا يمارس أي عنؼ سواء جسدي أو لفظي فالمعبة 
ليست في إطار العنؼ أي لا تحتوي عمى أسمحة عنيفة وبذلؾ يكوف بعيد كؿ البعد عف ممارسة 

 و.أي رد فعؿ عنيؼ و بذلؾ لا يتشاجر و يكوف الطفؿ متحمؿ لمسؤولية تصرفاتو و أفعال
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 16/03/2023تاريخ المقابمة  :                                    09المقابمة رقم  : 
 مكان المقابمة  : المدرسة الإبتدائية                    مدةالمقابمة  : ساعة 

 المحورالأول :
 البيانات الشخصية :-1 
 الجنس : أنثى -2
 سنوات  8السن: -2
 المستوى التعميمي : الرابعة إبتدائي -4
 8.70النتائج المتحصل عمييا )المعدل(: -5
 مينة الأب : أستاذ                     مينة الأم : مديرة -6
  3عدد أفراد الأسرة: -7
 ترتيبك من أخوتك: الأكبر-8

لإلكترونية و ىناؾ علبقة إرتباطية بيف إقباؿ عمى الألعاب ا: فرضية الأولى المحور الثاني
 تشكؿ العنؼ الجسدي لدى التلبميذ المرحمة الإبتدائية حسب متغير الجنس .

 : ماىي أنواع الألعاب الإلكترونية التي تفضميا ولماذا؟9س
 كاندي كراش ىي المعبة الي نفضميا ، تسميني و تعاوني باه نولي نركز 

 الأوقات المفضمة لديؾ؟ : ماىي المدة التي تستغرقيا في المعب خلبؿ اليوـ وماىي10س
 ساعات فاليوـ ، كؿ مرة كفاه مرات مع الصباح و خطرات مع العشية  4ندير فييا 

 : ماىي ردة فعمؾ عند  الخسارة أو الفوز ،وىؿ تقوـ بأعمؿ العنؼ؟11س
 عادي كي نخسر ، كي نربح نفرح ، لا لا ماندير حتى عنؼ 

 المعبو؟ : ماىي الأمور التي تجذبؾ وتثير اىتمامؾ في12س
 كي نربح الدراىـ

 : ىؿ تفضؿ الألعاب الإلكترونية الفردية أو الجماعية؟13س
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 المعب الفردي 
يتـ اكتساب  العنؼ الجسدي عند التلبميذ مرحمة التعميـ : الفرضية الثانية المحور الثالث

 الابتدائي مف خلبؿ تقميد  ما يشاىده في الالعاب الالكترونية .
 موكات مف خلبؿ المعبة الإلكترونية وفيما تتمثؿ ؟:ىؿ تكتسب بعض الس14س

 ايو ديت سموؾ و كتاسبتوا ، وليت نركز 
 : ىؿ تقوـ بتكرار ألفاظ التي يتـ تداوليا في الألعاب،وماىي الأكثر الألفاظ تداولا؟15س

 لا لا ماتعممت حتى ألفاظ 
 اب الإلكترونية؟:ىؿ سبؽ وأف قمت بإبذاء زميمؾ مف خلبؿ تقميد ما تشاىده في الألع16س

 لا لـ اقـ بإذاء حتى واحد
 وكيؼ   :مف ىو البطؿ في نظرؾ وىؿ تقوـ بتقميده؟17س

 لا يوجد بطؿ 
 : ىؿ تستمتع أثناء المعب عندما تقوـ بقتؿ الآخرييف و تدمير املبكيـ والاعتداء عمييـ؟18س

 لا  يوجد استمتاع مكانش القتؿ اصلب
 بسبب الألعاب الإلكترونية ؟: ىؿ تتشاجر مع أخوتؾ أو زملبئؾ 19س

 لا . أتشاجر مع اي واحد عمى جاؿ الألعاب الإلكترونية 
 التحميل السوسيولوجي

بالنسبة ليذه المقابمة : فكاف الطفؿ مف مستوى الرابعة ابتدائي ،  كذلؾ أجرينا معو المقابمة و 
طرحنا عميو نفس الأسئمة مع زملبئو السابقيف فكانت إجابتو عمى النحو الآتي: أنو يحب أف 
ه يمعب الألعاب الإلكترونية و نوعو المفضؿ ىو كممات كراش و ذلؾ لأنيا لعبة مسمية و تساعد

عمى التركيز و التفكير و لما ، عرفنا الوقت المستغرؽ في المعب كاف الجواب مفاجئ أي أنو 
ساعات كاممة في المعب صباحا و أحيانا مساءا أي متى تتيح لو الفرصة فينا  05يستغرؽ 

كاف التساؤؿ نوعا ما ىؿ الوالديف ليـ رقابة و الحرص عمى أولادىـ فبرغـ مف أىمية المعبة 
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عيد الدراسي و مساعدتيـ في إكتساب معمومات لكف الوقت المتاح لمعبة في سف عمى الص
حساس مف عمره غير عقلبني لمعب بيذه الكمية مف جية ومف جية أخرى ييمؿ الطفؿ  
الجانب الدراسي مف حياتو بالتكاسؿ في أداء واجباتو المدرسية، أما عف ردة فعمو عند الخسارة 

انا و عند الفوز يكوف الفرح ، و يقوـ بعمؿ عنيؼ عند تعرضو أنو يصرخ و يبكي و يضرب أحي
لمخسارة ، بالرغـ مف أف المعبة غير عنيفة لكف الطفؿ يقوـ بتصرؼ عنيؼ نوعا ما و عدواني ، 
بالنسبة لعمره و أف الأمور التي تجذبو و تثير إىتمامو في المعبة ىي الحصوؿ عمى النقود ، و 

ي العلبمة الكاممة ولا يقبؿ بغير ذلؾ ، لأنو يفضؿ المعب تحصمو عمى النجوـ الثلبثة يعن
 الفردي عمى المعب الجماعي.

أما في المرحمة الثانية  مف أسئمة المقابمة كانت عف نوع السموكات التي يكتسبيا خلبؿ لعبو 
فكانت التركيز و التفكير إضافة إلى احتراـ الوقت المحدد و حؿ المغز يعني الوقت مرتبط 

تفكير السريع لمطفؿ ، اما فيما يخص  اكتسابو لسموكات عنيفة سواء مف الناحية بدرجة ال
الجسدية فيقوـ بضرب أصدقائو عند الخسارة و مف الناحية المفظية يبدأ بمفظ ألفاظ  بذيئة سوقية 

 لا تميؽ بعمره و لا بمحيطو و لا تربيتو.
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 27/04/2023تاريخ المقابمة                                    10 المقابمة رقم  :
 مكان المقابمة  : المدرسة الإبتدائية                  مدة المقابمة : ساعة 

 المحورالأول :
 البيانات الشخصية :-1 
 الجنس : أنثى -2
 سنوات  10السن : -2
 المستوى التعميمي : الثالثة إبتدائي -4
 7.10المتحصل عمييا )المعدل(:  النتائج-5
 مينة الأب : محامي             مينة الأم : موظفة في قطاع التربية -6
  2عدد أفراد الأسرة: -7
 ترتيبك من أخوتك : الأول -8

ىناؾ علبقة إرتباطية بيف إقباؿ عمى الألعاب الإلكترونية و : فرضية الأولى المحور الثاني
 التلبميذ المرحمة الإبتدائية حسب متغير الجنس .تشكؿ العنؼ الجسدي لدى 

 : ماىي أنواع الألعاب الإلكترونية التي تفضميا ولماذا؟9س
 كممات كراش ىي الي نحبيا ، فييا المغامرة 

 : ماىي المدة التي تستغرقيا في المعب خلبؿ اليوـ وماىي الأوقات المفضمة لديؾ؟10س
 ت الصباح و خطرات عشية ساعات في اليوـ ، كؿ مرة كفاه خطرا 05
 : ماىي ردة فعمؾ عند  الخسارة أو الفوز ،وىؿ تقوـ بأعمؿ العنؼ؟11س

 كي نخسر نضبح و نولي نبكي و نكسر الحاجات الي تكوف قدامي ، كي نربح نفرح
 : ماىي الأمور التي تجذبؾ وتثير اىتمامؾ في المعبو؟12س

 كي نروح مف جزيرة لجزيرة و نمر مف مستوى لمستوى 
 : ىؿ تفضؿ الألعاب الإلكترونية الفردية أو الجماعية؟13س
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 نعمب وحدي 
يتـ اكتساب  العنؼ الجسدي عند التلبميذ مرحمة التعميـ : الفرضية الثانية المحور الثالث

 الابتدائي مف خلبؿ تقميد  ما يشاىده في الالعاب الالكترونية .

 الإلكترونية وفيما تتمثؿ ؟:ىؿ تكتسب بعض السموكات مف خلبؿ المعبة 14س
 أكتسب بزاؼ معمومات تعاوني في قراتي كما الالعاز 

 : ىؿ تقوـ بتكرار ألفاظ التي يتـ تداوليا في الألعاب،وماىي الأكثر الألفاظ تداولا؟15س
 لا توجد ألفاظ أكررىا

 ؟:ىؿ سبؽ وأف قمت بإبذاء زميمؾ مف خلبؿ تقميد ما تشاىده في الألعاب الإلكترونية16س
 لا لـ أقـ بإذاء أصحابي

 وكيؼ   :مف ىو البطؿ في نظرؾ وىؿ تقوـ بتقميده؟17س
 لا  يوجد بطؿ 

 : ىؿ تستمتع أثناء المعب عندما تقوـ بقتؿ الآخرييف و تدمير املبكيـ والاعتداء عمييـ؟18س
 لا يوجد قتاؿ في المعمة

 : ىؿ تتشاجر مع أخوتؾ أو زملبئؾ بسبب الألعاب الإلكترونية ؟19س
 نعـ اتشاجر مع اخوتي وزملبئي بسبب الالعاب الالكترونية.

و في اخر حالة مع  الطفؿ مستواه التعميمي السنة الثالثة إبتدائي أجرينا معو المقابمة و طرحنا 
عميو نفس الأسئمة التي كانت إجاباتيا كالتالي: أف النوع المفضؿ لديو في الألعاب الإلكترونية 

 04يا لعبة مسمية و المدة التي يستغرقيا في المعب خلبؿ اليوـ ىي ىي لعبة كاندي كراش لأن
ساعات يوميا خاصة في المساء ىذا يدؿ عمى غياب رقابة الأىؿ للؤطفاؿ فبالرغـ مف أىمية 
المعبة لمطفؿ وابتعادىا كؿ البعد عف أي شكؿ مف أشكاؿ العنؼ لكف المدة التي يستغرقيا 

صة في الميؿ يعني أف الطفؿ ييمؿ جابنو الدراسي و تتجاوز الوقت المحدد لأي طفؿ و خا
بذلؾ إىماؿ واجباتو المدرسية كما يحصؿ لو اضطراب في النوـ و اختراؽ راحة العقؿ واما  
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لردة فعمو عند الفوز وىي الفرح و السعادة ،لا توجد خسارة في المعبة لأف المعبة ىي بحد ذاتيا 
ثير اىتمامو ىي الانتقاؿ مف جزيرة إلى أخرى و فتح لعبة فردية ، أما الأمور التي تجذبو و ت

بمداف المغرب و المشرؽ العربي ، و معرفة المعالـ التاريخية الموجودة في كؿ بمد إضافة إلى 
 معرفة أشياء عديدة عف ثقافة البمداف التي يقوـ بفتحيا.

تسبة في المعبة ىي أما في المرحمة الثانية مف تساؤلات المقابمة فكانت عف السموكيات المك   
مساعدة الطفؿ في دراستو مف خلبؿ معرفة أشياء و معمومات عامة سواء كانت في دراستو أو 
يكتسبيا لاحقا في ثقافتو العامة  ، لكف الشيء الإيجابي في المعبة رغـ سمبية الوقت ىو أف 

كالشجار و لا  المعبة لا تكسب الطفؿ العنؼ لا مف الناحية النفسية و لا مف الناحية الجسدية
 مف الناحية المفظية كالتمفظ بالكممات البذيئة.
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 تحميؿ محتوى المقابلبت مف منطمؽ التحميؿ والتعميؽ عمى الفرضيات المطمب الثاني:

  نتائج الفرضية الأولى : 
الجسدي والقائمة اف ىناؾ علبقة إرتباطية بيف إقباؿ عمى الألعاب الإلكترونية و تشكؿ العنؼ 

 لدى التلبميذ المرحمة الإبتدائية حسب متغير الجنس .
 بعد عرض مضموف المقابلبت  توصمنا إلى أف :

  أف أغمب المبحوثيف الذيف أجرينا معيـ المقابمة يفضموف ألعاب الحرب و القتاؿ و ىذا
وىـ مف جنس ذكور و ىذا ما يؤكد صحة  1،2،3،4،5،6ما أكدتو الحالات رقـ : 

 الفرضية .

  ساعات في اليوـ اماـ الالعاب  6إف أغمب المبحوثيف يستغرقوف الوقت مف ساعتيف إلى
واغمبيـ  مف الجنس  10-9-8-5-4-3-1الالكترونية و ىذا ما أكدتو الحالات  رقـ 

 ذكور و ىذا ما يؤكد صحة الفرضية .
  ىذا ما إف أغمب المبحوثيف يقوموف بردة فعؿ أثناء الخسارة و يقوموف بسموكات عنيفة و

حالات و ىما مف جنس ذكور و  6،  10-6-5-4-3-2- 1أكدتو الحالات  رقـ 
 حالة واحدة مف جنس إناث .

  و  6-5-4-3-2-1أغمب الحالات يفضموف المعب الجماعي و ىذا ما أكدتو الحالات
 ىما مف جنس ذكور .

 نتائج الفرضية الثانية :
 يتـ اكتساب  العنؼ الجسدي ا أنو أما بالنسبة لنتائج الفرضية الثانية حيث إستنتجن

عند التلبميذ مرحمة التعميـ الابتدائي مف خلبؿ تقميد  ما يشاىده في الالعاب الالكترونية 
 فإنيا تحققت حسب النتائج التالية : 

  تبيف لنا مف خلبؿ الدراسة أف أغمب المبحوثيف يقوموف بتكرار الألفاظ  العنيفة و ىذا ما
 .6-5-4-3-2- 1أكدتو الحالات رقـ : 
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 ما شاىدوه في الألعاب و ىذا   إف أغمب المبحوثيف قاموا بإذاء زملبئيـ مف خلبؿ التقميد
 .6-5-4-3-2-1ما أكدتو الحالات  رقـ : 

  تبيف لنا مف خلبؿ الدراسة أف أغمب المبحوثيف يستمتعوف بألعاب التي تحتوي مشاىد
 .5-4-3-2-1الحالات التالية  رقـ : القتؿ و التدمير و الإعتداء و ىذا ما أثبتتو 

  إف أغمب المبحوثيف يتشاجروف مع إخوتيـ بسبب الألعاب الإلكترونية و ىذا ما أكدتو
 10-6-5-4-3-2-1الحالات رقـ :

 : الاستنتاج العام

مف خلبؿ عرضنا لمنتائج التي توصمنا إلييا في الدراسة خاصة بالفرضية الأولى و الفرضية 
أنو ىناؾ علبقة إرتباطية بيف إقباؿ عمى الألعاب الإلكترونية و تشكؿ العنؼ الثانية ، فنقوؿ ب

الجسدي لدى التلبميذ المرحمة الإبتدائية حسب متغير الجنس ، فكانت الألعاب التي يفضميا 
جنس الذكور ىي ألعاب القتاؿ و الحروب ، كما أف كمى الجنسيف أي الذكر و الأنثى  

ساعات في اليوـ  ، بالإضافة إلى اف  6مف ساعتيف إلى  يستغرقوف وقت طويؿ في المعب
كالرسومات و  أغمبيـ يقوموف بأعماؿ العنؼ أثناء خسارتيـ ، وىناؾ أمور تثير إىتماميـ

التصميـ ، الشخصيات ،المغامرة ، القصة و الحبكة  في المعبة الإلكترونية  ، كما أف أغمبيـ 
 الفرضية .يفضموف المعب الجماعي ، وىذا مايؤكد حصة 

كما يتـ اكتساب  العنؼ الجسدي عند التلبميذ مرحمة التعميـ الابتدائي مف خلبؿ تقميد  ما 
يشاىدونو في الالعاب الالكترونية ،كما يقوموف بتكرار ألفاظ كشتـ و ىذا ما صرح بو أغمب 

ج ما المبحوثيف، و أنيـ يستمتعوف أثناء المعب  بالقتؿ و التدمير و الخراب .ويعيدوف انتا
 يشاىدونو داخؿ المدرسة مما قد يؤدي إلى تزايد حالات العنؼ المدرسي.
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و بناءا عمى النتائج المتحصل عمييا في الدراسة فإننا نتوافق إلى حد كبير مع الدراسة 
 السابقة : "الألعاب الإلكترونية و العنف المدرسي ، برتيمة سميحة "

أنو ىناؾ إقباؿ التلبميذ عمى الألعاب الإلكترونية  و ممارستو لمعنؼ المادي داخؿ الوسط 
المدرسي و ىو كذلؾ إستخداـ القوة الجسدية بشكؿ متعمد إتجاه الآخريف مف أجؿ إيذائيـ و 

إلحاؽ أضرار جسمية ليـ ، و ذلؾ كوسيمة عقاب غير شرعية ، كما يمكف إلحاؽ الضرر مف 
ية كالجسد و الممتمكات مثؿ : الصفع ، الضرب ، الحرؽ ..... فيي تعمؿ عمى الناحية الماد

زرع السموؾ العدواني في شخصية الطفؿ و خاصة أنو صغير في السف ، و لا يعرؼ مدى 
 1خطورة ىذه الألعاب الإلكترونية عمى السموؾ و القيـ و التقاليد .

                                                 
برتيمة سميحة ، الألعاب الإلكترونية و العنؼ المدرسي ، مذكرة مكممة لنيؿ شيادة الماجستير عمـ الإجتماع ،بسكرة ،   1

 180.، ص  2016/2017
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يعد الطفؿ اىـ شريحة يعوؿ عمييا في بناء المجتمع ، الا انو قد تعترضو بعض  
سموكات عدوانية وعنيفة والذي قد ينذر بتكويف شخصية المشاكؿ تؤثر في شخصيتو وتكسبو 

 انحرافية، ومف بيف ىذه المشاكؿ لدينا تأثير الالعاب الاكترونية  محور دراستنا ىاتو.
فمف خلبؿ قيامنا بدراسة الميدانية حوؿ الموضوع  ، ايقنا بمدى تأثير الالعاب عمى  

لبميذ المرحمة الإبتدائية .كما ىدفت الطفؿ   كما انيا تساىـ في تشكيؿ العنؼ جسدي لدى ت
المرحمة الإبتدائية عمى الألعاب في  إقباؿ التلبميذ أسباب و دوافع الدراسة إلى معرفة 

 ترونية التي  تشكؿ العنؼ الجسدي.الإلكترونية ، و التعرؼ عمى مختمؼ أنواع الألعاب الإلك
بحيث دراستنا عمى مجموعة مف الخطوات ، و لموصوؿ إلى ىذه الأىداؼ إعتمدت  

تربوية لمتحقؽ مف صحة  ، وكذا قيامنا بدراسة ميدانية داخؿ مؤسسة إستعنا بالجانب النظري
 الفرضيتيف.

توصمنا إلى أف الألعاب الإلكترونية ذات الطابع العنيؼ تسيـ في تشكيؿ سموؾ الأطفاؿ  
في البيئة التعميمية ، مف خلبؿ تقميد ما وقد تؤدي إلى زيادة العنؼ الجسدي بيف التلبميذ 

عنيفة و تكرار الفاظ البذيئة، وغالبا يمجا التمميذ إلى الألعاب التي يشاىدونو  مف  المشاىد 
الحروب و القتاؿ ، و إطلبؽ النار و الرعب ويعمموف عمى تقميد شخصيات الموجودة في تشمؿ 
 .المعبة 

بحيث يمكف تناوؿ  ؿ الظاىرة و فؽ متغيرات أخرى كما نقترح أف تكوف ىناؾ بحوث أخرى تتناو 
ىذه الدراسة مف زاوية أخرى ، فمف خلبؿ البحث الميداني الذي قمنا بو ظير لنا متغير قوي 
يمكف لمباحثيف دراستو مستقبلب  ىو اف  بعض الحالات يمجؤوف إلى بيع بعض الموازـ المنزلية 

ب ذات مراحؿ المتطورة التي تحمؿ أشكاؿ مف أجؿ الحصوؿ عمى الماؿ بغية شحف ىذه الألعا
 مختمفة مف العنؼ .

 



 

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 



 قائمة المراجع والمصادر 
 

106 

 

عمي عبد القادر القرالة ، مواجية ظاىرة العنؼ في المدارس و الجامعات ، دار العالـ  .1
 . 2015، الأردف ،  1التوزيع ، ط لثقافة لنشر و 

زينة بف حساف ، العنؼ في الوسط المدرسي ، إشكالية المفيوـ و إستراتيجية العلبج  .2
 . 2014، كمية الآداب و العموـ الإنسانية و الإجتماعية قالمة ،

د ، المناخ المدرسي و العوامؿ النفسية الإجتماعية ، كمية التربية ، جياف محمد رشا .3
 . 2019المجمة العممية ، العدد الأوؿ ، 

4. 
فاطمة ىماؿ ، الألعاب الإلكترونية عبر الوسائؿ الإعلبمية الجديدة و تأثيرىا عمى  1

ماجستار قسـ  الطفؿ الجزائري ، دراسة ميدانية عمى عينة مف أطفاؿ إبتدائية باتنة ، رسالة
 2011العموـ الإنسانية ، كمية العموـ الإنسانية و الإجتماعية ، جامعة الحاج لخضر باتنة ، 

/2012 . 
حسف أنور حسف الخطيب ، الحماية القانونية للؤطفاؿ أثناء النزاعات المسمحة ،  .5

 . 2011فمسطيف ،  –رسالة ماجستير ، القدس 
ويمية ي ، العدد السابع ، جمجمة الدراسات والبحوث الإجتماعية ،جامعة الواد- .6

2014. 
 .ي، دار الكتاب الحديث ،الجزائر جماؿ المعتوؽ مدخؿ إلى عمـ الاجتماع الجنائ- .7
رونية و علبقتيا بالعزلة كراـ محمد يوسؼ يونس ، مستوى ممارسة الألعاب الإلكت .8

لدى طمبة المرحمة الإعدادية و الثانوية في منطقة كفرقرع ، رسالة ماجستير ، عمـ النفس 
 .2017التربوي ، كمية العموـ التربوية و النفسية ، عماف ، سنة 

علبقة الألعاب الإلكترونية بسموكات العنيفة داخؿ المؤسسات التربوية مف طرؼ  .9
الطالبتيف بوصمعة كمثوـ ،مسعودي يمينة، قسـ العموـ الإجتماعية ، جامعة أدرار ، 

2020/2021. 



 قائمة المراجع والمصادر 
 

107 

 

دكتور نوزاد حسيف أحمد ، المنيج الوصفي في كتاب سيسيولوجية ، دار الكتاب  .10
 . 1996،  1الوطنية ، بف غازي ، ط 

د جودت عزت ، أساليب البحث العممي مفيومو و أدواتو ، دار الثقافة لمنشر و  .11
 . 2000،  1التوزيع عماف ، ط 

د عبد الغني محمد إسماعيؿ العمراني ، دليؿ الباحث في إعداد البحث العممي ، دار  .12
 . 2012، السنة  2الكتاب الجامعي صنعاء ، ط 

ديواف المطبوعات ،  2حساف الجيلبلي ، أسس البحث العممي ، الجزائر ، ط  ،  .13
 . 2009السنة 
د خميفي رزقي ، دشيقارة ىجيرة ، منيجية تحديد نوع و حجـ العينة  ، في البحوث  .14

 . 2017، السنة  23العممية ، العدد 
ة الجديدة و تأثيرىا في الطفؿ فاطمة ىماؿ، الألعاب الالكترونية عبر وسائط الإعلبمي .15

 . 2011/2012الجزائري، مذكرة مكممة لنيؿ شيادة ماجستير، جامعة الحاج لخضر، باتنة 
كتاب المعب عند الأطفاؿ، الأمس النظرية و تطبيقو  حناف عبد الحميد العناني ،- .16

 .2014،عماف ، دار الفكر الناشروف و الموزعوف ، 
بشير نمرود، ألعاب الفيديو وأثرىا في الحد مف ممارسة النشاط البدني الرياضي - .17

 ( سنة القطاع العاـ، دراسة حالة في15-12الجماعي عند المراىقيف المتمدرسيف ذكورا )
متوسطة البساتيف الجديدة ببئر مراد رايس، الجزائر ، رسالة ماجستير، جامعة الجزائر ،معيد 

  .التربية البدنية والرياضية، تخصص الإرشاد النفسي الرياضي، الجزائر 
مريـ قويدر، أثر الألعاب الإلكترونية عمى السموكيات لدى الأطفاؿ، مذكرة لنيؿ شيادة  .18

 .2012-2011،  3، جامعة الجزائر، الاتصاؿفي عموـ الإعلبـ و  الماجستير
سوزانا ميمر ، سيكولوجية المعب ، سمسمة كتب ثقافية شيرية يصدرىا المجمس - .19

 .1987الوطني لمثقافة والفنوف و الآداب، الكويت،



 قائمة المراجع والمصادر 
 

108 

 

الطبعة الأولى،   فاضؿ حنا ، المعب عند الأطفاؿ، ، دار المشرؽ، المغرب ،- .20
1999 . 

برتيمة سميحة، الألعاب الإلكترونية و العنؼ المدرسي، دراسة ميدانية عمى عينة مف  .21
تلبميذ متوسطة الشييد عروؾ قويدر، بمدية المرارة ولاية الوادي، مذكرة مكممة لنيؿ شيادة 
الماجستير في عمـ الاجتماع، تخصص عمـ إجتماع التربية، جامعة محمد خيضر، بسكرة ، 

 55ص 
  http://www.gulfkiods.com/vb/shouthread.php:10825ترنت موقع الأن .22
 ،07/04/2023  
 /https://qafilah.comالألعاب الإلكترونية ، مجمة القافمة ، تصدر كؿ شيريف  .23
  2023 ، 1/21ص 
http://arab-معاذ الحمصي ، الألعاب الإلكترونية ، الموسوعة العربية  ،  .24

ency.com.sy/  
 

خشية حناف، الحماية القانونية للؤطفاؿ مف مخاطر الألعاب الإلكترونية ، مجمة - .25
ضياء لمدراسات القانونية، مخبر قانوف الخاص جامعة أبي بكر بمقايد ، تممساف، جزائر، 

2022. 
 .ا عمى الأطفاؿ ، أبواب الإعلبـ رأفت صلبح الديف، الألعاب الإلكترونية و أثرى- .26
ياقوتة بونجار ، الإدماف عمى الألعاب الإلكترونية و علبقتو بالإغتراب الإجتماعي  .27

راىقيف ، مذكرة تخرج لنيؿ شيادة مستشار ، المعيد الوطني لمتكويف العالي لإطارات لدى الم
 . 2017الجزائر ،  –الشباب 

http://www.gulfkiods.com/vb/shouthread.php:10825
https://qafilah.com/
http://arab-ency.com.sy/
http://arab-ency.com.sy/
http://arab-ency.com.sy/


 قائمة المراجع والمصادر 
 

109 

 

خالد خيرة ،العنؼ المدرسي ومحدداتو كما يدركو المدرسوف التلبميذ ،دراسة ميدانية - .28
نسانية والإجتماعية في الحمقة ،أطروحة دكتوراه،قسـ عمـ النفس وعموـ التربي، كمية العموـ الإ

 .2006/2007،جامعة الجزائر،
محمودي رقية،قراءات سوسيولوجية لمعنؼ المدرسي "العنؼ المدرسي مف العنؼ - .29

 .2013غات ،جامعة المدية ،إلى الجريمة ،كمية الآداب والعموـ الإجتماعية  والم
 .الجامعة ،مصرعبد الرحماف العيسوي، الإرشاد النفسي،دار المعرفة - .30
قرمير آمنة ،العنؼ المدرسي ،الموجو ضد الأساتذة مف طرؼ التلبميذ في طور - .31

المتوسط ،مذكرة ماجستير ،قسـ عمـ الإجتماع ،كمية الأداب  والعموـ  الإجتماعية ،جامعة 
 .2011البميدة،

، 1وت، طعبد الرحماف العيسوي،سيكولوجية المراىؽ ، دار النيضة العربية ،بير - .32
1997. 

سوسف شاكر مجد،العنؼ والطفولة دراسات نفسية،دار الصفاء لمنشر والتوزيع - .33
 .2008،عماف، الطبعة الأولى،

طو عبد العظيـ حسيف،استراتيجيات إدارة الضغوط  التربوية والنفسية ،دار الفكر  .34
 .2006، 1،عماف ،ط

وتداعياتو في المدراس الجزائرية ،رسالة بوضوره كماؿ ،ػمظاىر العنؼ المدرسي - .35
ماجستير،غير منشوره ،كمية العموـ الإنسانية والاجتماعية ،جامعة محمد خضير ،بسكرة 

،2010 . 
عمراف عامؿ، تأثير العنؼ المدرسي عمى شخصية التلبميذ،مقاؿ منشور في كتاب - .36

 .2003،بسكرة ، جماعي موسوـ بالعنؼ والمجمع منشورات ،جامعة محمد خضير
كامؿ عمراف،تأثير العنؼ المدرسي عمى شخصية التلبميذ ،في العنؼ - .37

 .2003مارس  10-9والمجتمع،داخؿ معرفية متعددة ،أعماؿ الممتقى الدولي الأولى



 قائمة المراجع والمصادر 
 

110 

 

،  1، العدد  6عزيزة خمفاوي ، تحميؿ سوسيولوجي لأزمة المدرسة الجزائرية ، المجمد  .38
2020  

زياد الحكيـ،الطفؿ العدواني  في البيت والمدرسة،مجمة العربي ، وزارة الإعلبـ - .39
 .1997،الكويت ،

يونسيؼ،الدراسة الوطنية حوؿ العنؼ ضد الأطفاؿ ،المجمس الوطني لشؤوف الأسرة - .40
،2020. 

 .2005ود سعد الخولي،العنؼ المدرسي ،مكتبة الأنجمو المصرية ،القاىرة،محم- .41
 .2007ممحـ سامي محمد ،المشكلبت النفسية عند الأطفاؿ،دار الفكر،عماف ،- .42
مجمة دراسات نفسية ،السموؾ العدواني ومظاىر و الأثر عنو،زيف الديف ىماؿ- .43

 .2022،  02، العدد  08، المجمد  2وتربوية،جامعة البميدة
زياد الحكيـ،الطفؿ والسموؾ العدواني في البيت والمدرسة،مجلبت العربي - .44

 .1997، 461،الكويت،العدد 
جتماعي في المجتمع العالمي المعاصر حسنى الحبالي ،ملبمح وقضايا التعمـ الإ-د- .45

 .منظور جديد مكتبة الأنجمو المصرية 
 .2010،  1كتور الزغموؿ ،نظريات التعمـ ،عماف دار الشروؽ ، ط .46
عمي صبيح التميمي ،القمر ومشروعية الدولة ،دار أمجد لنشر والتوزيع ،عماف  .47

 .2016،الطبعةة الأولى ،
 .10كريـ، سورة البمد، الاية القراف ال .48
 .1987، دار الشروؽ ،القاىرة ، 3س،طمحمد عثماف ناجي ،القرآف و عمـ النف .49
إسماعيؿ محمد عماد الديف: "الأطفاؿ مرآة المجتمع" ،المجمس الوطني لمثقافة و  .50

 .1986، الكويت، 99الفنوف و الآداب ، عالـ المعرفة، العدد 



 قائمة المراجع والمصادر 
 

111 

 

سلبمة أحمد عبد العزيز، و عبد الغفار عبد السلبـ، عمـ النفس الاجتماعي، دار  .51
 .1970النيضة العربية، القاىرة ،

باريرا إنجمز، مدخؿ إلى نظريات الشخصية ، ترجمة: فيد بف عبد الله الحميـ ، دار  .52
 .1991الحارثي لمطباعة و النشر، 

دار النشر لمجامعات، مصر،  ،1الزيات فتجي مصطفى، سيكولوجيو التعمـ، ط .53
1996. 

منشورات ذات السلبسؿ  عزت سيد إسماعيؿ، سيكولوجية الإرىاب وجرائـ العنؼ ،- .54
 . 1988، 1،الكويت،ط

 .، الجزائر2014جماؿ المعتوؽ ، مدخؿ سوسيولوجيا العنؼ، بف مرابط ،- .55
طمعت إبراىيـ لطفي، "الأسرة و مشكمة العنؼ عند الشباب" ، دراسة ميدانية لعينة - .56

مف الشباب في جامعة الإمارات العربية المتحدة، الإمارات، مركز الإمارات لمدراسات 
  . 2001-01-30،  47والبحوث الإستراتيجية ، العدد

، مذكرة مكممة لنيؿ شيادة برتيمة سميحة ، الألعاب الإلكترونية و العنؼ المدرسي .57
 . 2016/2017الماجستير عمـ الإجتماع ،بسكرة ، 

 



 

 

 

 
 
 

 
 



 قــــالملاح
 

113 

 

 دليل المقابمة :
 

 :تاريخ المقابمة                                        المقابمة رقم  :
 مدة المقابمة :                                    مكان المقابمة  : 

 : المحورالأول
 البيانات الشخصية :-1 
 الجنس : -2
  السن : -2
  مستوى التعميمي : ال-4
 ائج المتحصل عمييا )المعدل(: النت-5
 نة الأم : مي                                 مينة الأب : -6
 عدد أفراد الأسرة: -7
 ترتيبك من أخوتك : -8

ىناؾ علبقة إرتباطية بيف إقباؿ عمى الألعاب الإلكترونية و : فرضية الأولى المحور الثاني
 تشكؿ العنؼ الجسدي لدى التلبميذ المرحمة الإبتدائية حسب متغير الجنس .

 الألعاب الإلكترونية التي تفضميا ولماذا؟: ماىي أنواع 9س
 
 : ماىي المدة التي تستغرقيا في المعب خلبؿ اليوـ وماىي الأوقات المفضمة لديؾ؟10س
 
 : ماىي ردة فعمؾ عند  الخسارة أو الفوز ،وىؿ تقوـ بأعمؿ العنؼ؟11س
 
 : ماىي الأمور التي تجذبؾ وتثير اىتمامؾ في المعبو؟12س
 



 قــــالملاح
 

114 
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يتـ اكتساب  العنؼ الجسدي عند التلبميذ مرحمة التعميـ : الفرضية الثانية المحور الثالث
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 عمييـ؟
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